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1 EINLEITUNG

Die PMD 200 Klartextanzeige ist ein universell einsetzbares
Mensch-Maschinen-Interface zur Anzeige von (Stdr-)Meldungen und
zur Bedienerfihrung.

Beim PMD 200 werden die Texte auf einer 40-stelligen, 2-zeiligen
Vacuum-Fluoreszenz-Anzeige entweder statisch, als Laufschrift
oder rollend von unten nach oben angezeigt.

Zu jedem Text koénnen zusatzlich das Datum, die Uhrzeit sowie
Maschinenvariable eingeblendet werden.

Die Texte werden in einem EEPROM-Speicher mit einer maximalen
Speicherkapazitat von 32 K gespeichert. Dieses erlaubt eine
Speicherung von 720 Texten mit einer Satzlange von 40 Zeichen.

Das PMD 200 kann von jeder SPS iuber die Parallelschnittstelle
angesteuert werden. Die Schnittstelle besteht aus 16 Daten- und 4
Steuereingangen.

Das PMD 200 wird {iber die eingebaute RS 232 Schnittstelle
programmiert. Hierzu kann jedes ASCII-Terminal oder jeder
Personal Computer mit RS 232 Schnittstelle verwendet werden.

An die eingebaute SLAVE Schnittstelle sind bis zu 65520
SLAVE Anzeigen anschliefbar, die entweder einzeln, gruppenweise
oder alle gemeinsam vom PMD 200 angesteuert werden.

Das PMD 200 verfiigt zusédtzlich ber eine RS 422 Schnittstelle. An
dieser Schnittstelle kann ein libergeordneter Rechner
angeschlossen werden.

In dieser Bedienungsanleitung wird beschrieben, wie das PMD 200
angeschlossen, programmiert und betrieben wird.

RS 422
Computer | —
SPS
Ausgé
——— Textanwahl
BCD oder Binar PMD 200
Textanzeige
(16 Datenleitungen) 9

— I — Programmier-
/ RS 232 Terminal

‘K$ 4 Steuer- Jeder Personal
leitungen + |+ |- |- Computer mit
serieller Schnitt-
stelle.
v 3 =
TANDY Modell 100

- IBM-PC
ALARM sowie
Ausgang 110 VAC/ ALLEN-BRADLEY

Industrie-Terminal
220 VAC

Bild 1 : Funktionsdiagramm PMD 200
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2 PMD 200 RUCKSEITE

FUNCTION SELECT SCHALTER NETZVERSORGUNG

EETRIEBSARTEHH!ELSCHALTER
RESTART

RS 231 SCHNITTSTELLE
nm (

&ls s
®.

ﬁss
sis2ts22SzEEZz: g8

o / Vo o
15" PARALLELSCENITTSTELLR Zi‘ RS 422 COMPUTERSCHNITTSTRLLE
RS 422 SLAVE SCHNITTSTELLE
STEUEEEINGKIGE RELAIS AUSGANG
SPANKUNG IN / QUT
Bild 2 Rlickseite des PMD 200

2.1 BETRIEBSARTENWAHLSCHALTER

Mit diesem Schalter kénnen die vier folgenden Betriebsarten

angewahlt

DISPLAY:

PROGRAM:

TAPE IN:

TAPE OUT:

werden.

In dieser Betriebsart kénnen die Texte von einer Steue-
rung und von einem Computer angewdahlt und auf der
Anzeige sichtbar gemacht werden.

Die ausgegebenen Variablen werden im Text eingeblendet.
Die angezeigten Texte kdnnen ausgedruckt werden.

In dieser Betriebsart kdnnen die Texte eingegeben
werden.

In dieser Betriebsart kdénnen die Texte mit Hilfe eines
Kassettenrecorders, eines Computers oder von einem
anderen PMD 200 eingeladen werden.

In dieser Betriebsart kdénnen die einprogrammierten Texte
auf Kassette gespeichert, zu einem Computer oder zu
einem anderen PMD 200 iibergeben werden.

2.2 RESTART TASTE

Wird eine neue Betriebsart angewahlt, oder wird die Schalter-
stellung des "FUNCTION SELECT" Schalters verandert, muf jedes Mal
die "RESTART" Taste betadtigt werden.

Das PMD 200 fihrt nach jedem Tastendruck einen Selbsttest durch.
Hierzu wird fir mindestens 3 Sekunden der Text "SELF TESTING"

angezeigt.

Ist der Selbsttest beendet und kein Fehler festgestellt

worden, befindet sich das PMD 200 in der angewdhlten Betriebsart.
Ein Fehler wird auf der Anzeige angezeigt.



2.3

FUNCTION SELECT SCHALTER

Mit dem 8-stelligen "FUNCTION SELECT" Schalter werden die ver-
schiedenen Betriebsarten sowie die Paritat, die Anzahl der
Stopbits und die Baudrate fir das Programmiergerat und den
Kassettenrecorder eingestellt.

Die verschiedenen Betriebsarten werden auf den nachfolgenden
Seiten naher erlautert.

FUNCTION SELECT SCHALTER
BETRIEBSART SCHALTERSTELLUNG
BAUD RATE PROGRAMMIERGERAT
300 BAUD 1 = ON 2 = OFF
1200 BAUD 1 = OFF 2 = ON
4800 BAUD 1 = ON 2 = ON
NICHT DEFINIERT 1 = OFF 2 = OFF
(interne Einstellung)
PROGRAMM AUSDRUCKEN 3 = ON
SCHALTERSTELLUNG 4 WIRD NICHT BENUTZT
PROGRAMM VERGLEICHEN 5 = ON
SLAVE SCHNITTSTELLE AKTIVIEREN 6 = ON
DRUCKER SCHNITTSTELLE AKTIVIEREN 6 = OFF
EXTERNE EINSTELLUNG BAUDRATE RECORDER 7 = ON
INTERNE EINSTELLUNG BAUDRATE RECORDER 7 = OFF
KEINE PARITAT 1 STOPBIT 8 = OFF
UNGERADE PARITAT 2 STOPBITS 8 = ON

Bild 3 : Schalterstellungen "FUNCTION SELECT" Schalter

RS 232 SCHNITTSTELLE

An dieser Schnittstelle wird das Programmiergerat, der
Rassettenrecorder, der Drucker, ein Computer oder ein anderes PMD
200 angeschlossen.

Die Schnittstelle wird entweder extern (Programmiergerat/Recorder)
oder intern eingestellt. Siehe Seite 36 - 38.

Die Anschliisse sind auf einen 25-poligen "D"-Stecker gefihrt.

Die Pinbelegung ist in der nachfolgenden Tabelle aufgefihrt.

Ist die SLAVE Schnittstelle aktiviert, kann die RS 232 Schnitt-
stelle nicht benutzt werden, da beide Schnittstellen intern mit-
einander verbunden sind.
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PINBELEGUNG RS 232 SERIELLE SCHNITTSTELLE

PIN BESCHREIBUNG

*x MASSE (CHASSIS GROUND)

* EMPFANGS-DATEN (Receive Data)
SENDE-DATEN (Transmit Data)
REQUEST TO SEND
CLEAR TO SEND

* QV (Signal Common)

DATA TERMINAL READY

O~k W

Bild 4 : Pinbelegung RS 232 Schnittstelle
* = minimale Pinbélegung zum Datenaustausch.

Siehe Seite 14 und 15 zum Anschlup des Programmiergerates

PARALLEL SCHNITTSTELLE

An dieser Schnittstelle bietet die SPS die Textnummer oder
Variable an, die in das PMD 200 eingelesen werden soll.

Die Schnittstelle besteht aus 16 Daten- und 4 Steuereingéngen.
Alle Eingange sind iber Optokoppler galvanisch getrennt und lassen
sich sowohl plusschaltend als auch minusschaltend ansteuern. Die
Eingangsspannung betridgt 10 bis 30 V Gleichspannung. Der Anschlup
der Daten- und Steuereingidnge geschieht {iber Schraubklemmen auf
der Rilickseite des Gerates.

D1-D16
DATA HOLD

]
|
USWw. 1
1
1

=t ]

oder ——O— 1
| PMD 200 Eingang i

Bild 5 : Typischer Eingangskreis

Um eine groBe Flexibilitidt beim Anschluf an die speicherprogram-
mierbaren Steuerungen zu gewahrleisten, kann die angebotene Zahl
invertiert, als BCD- oder Bin&rzahl und als Zahl von 8 Bit oder 16
Bit verarbeitet werden.

Die Konfiguration der Schnittstelle wird in der "SET UP"
Betriebsart vorgenommen. Siehe auch Seite 40.

Die Begriffe werden anschliefend ndher erlautert.
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INVERTIERT : FliePt am Eingang Strom, wird der Eingang als log "1"
gelesen, flieft kein Strom, wird der Eingang als log
"O" gelesen.
7.B. wird Eingang D1 angesteuert, wird die Zahl 0001
eingelesen.

NICHT : Strom am Eingang wird als log "O" gelesen, kein
INVERTIERT Strom am Eingang als log "1".
Z.B. wird Eingang D2, D3, D6, D7, D10, D11, D12, D13,
D14, und D15 angesteuert, wird die Zahl 8199
eingelesen.

BCD : Die angebotene Zahl wird als eine 4-stellige BCD-Zahl
gelesen, d.h. als eine Zahl von 0 - 9999.
Dieses gilt sowohl fiir Texte als auch fiir Variable.

BINARY : Die angebotene Zahl wird als eine 16 Bit Bin&rzahl
gelesen, d.h. als Variable von 0 - 65535 und als Text
von 0 - 4095 (nur die Bits D1 bis D12 werden
eingelesen).

8 Bit Data : Die Information, angeboten an D1 bis D8, wird
eingelesen. Die Information, angeboten an D9 bis D16,
wird ignoriert.

D.h. als BCD-Zahl kann eine Zahl von 0 - 99, als
Bindrzahl eine Zahl von 0 - 255 angeboten werden.

16 Bit Data: Die Information, angeboten an D1 bis D16, wird
eingelesen, d.h. als BCD-Zahl wird eine Zahl von
0 - 9999 und als Binarzahl eine Zahl von 0 - 65535

eingelesen.
PARALLEL SCHNITTSTELLE
PINNUMMER BCD BINAR
D1 1 1
D2 2 2
D3 4 4
D4 8 8
D5 10 16
D6 20 32
D7 40 64
D8 80 128
D9 100 256
D10 200 512
D11 400 1024
D12 800 2048
D13 1000 4096
D14 2000 8192
D15 4000 16384
D16 8000 32768

Bild 6 : Klemmenbelegung Parallelschnittstelle



STEUEREINGANGE

Mit den Eingidngen "MESSAGE/DATA", "DATA SELECT 1", "DATA SELECT an
und "DATA HOLD" wird die angebotene 16 Bit Information an der
Parallelschnittstelle gesteuert.

Die Eingange werden invertiert, wenn diese Funktion in der

"SET UP" Betriebsart angewahlt wurde.

DATA HOLD : Wird an diesen Eingang log. "1" angelegt, wird die
an der Parallelschnittstelle angebotene Zahl in
das PMD 200 eingelesen. Ist dieser Eingang
log. "0", kénnen sich die Signale auf den
Leitungen andern, ohne dap dieses Einflup auf die
Anzeige hat.

MESSAGE/ : Wird an diesen Eingang log. "1" angelegt, wird die

DATA an den 16 Dateneingdngen angebotene Zahl als Text-
nummer eingelesen. Hat der Eingang log. "0", wird
die angebotene Zahl als Variable gelesen.

DATA SELECT 1 : Zu jedem Text kdénnen max. 16 Ziffern (Variable) in
DATA SELECT 2 BCD-Kode und 20 Ziffern in Bindr-Kode eingeblendet
werden. Diese 16 Ziffern sind aufgeteilt in 4
Gruppen zu je 4 Ziffern.
Die 4 Ziffern werden an den Eingdngen D1 bis D16
angeboten, die 4 Gruppen (DATENSATZ) kodiert an
den Eingingen "DATA SELECT 1" und "DATA SELECT 2%
Mit diesen 2 Eingangen wird bestimmt, an welcher
Stelle der Datensatz im Text eingeblendet wird.
Der Zustand dieser Eingange wird nur eingelesen,
wenn der Eingang "MESSAGE/DATA" log. "0" hat.
In der nachfolgenden Tabelle ist der Signalzustand
der Eingéange aufgelistet.
Siehe auch Seite 24 - 26, und Seite 45 - 47.

DATA SELECT 1 DATA SELECT 2 DATA SET
0 0 1
1 0 2
0 1 2
1 1 4

Bild 7 : Ansteuerung DATA SET 1 - 4



2.6

2.7

POWER SUPPLY 1IN

An diesen Schraubklemmen wird die Versorgungsspannung der Eingange
angeschlossen. Als Versorgungsspannung kann eine Spannung zwischen
10 und 30 V Gleichspannung verwendet werden.

Der Anschluf an den "POWER SUPPLY IN" Schraubklemmen ist fir
plusschaltende oder minusschaltende Ansteuerung der Eingéange
unterschiedlich.

minusschaltend
plusschaltend

SK
SRC

SINK
SOURCE

"Sink" Klemmenbezeichnung
"Source" Klemmenbezeichnung

nu

POWER SUPPLY OUT

Das PMD 200 verfiigt iiber eine eigene interne 12 V Gleichspannungs-
versorgung zur Versorgung der Eingéange.

Diese kann, wenn keine andere Versorgungsspannung zur Verfigung
steht, verwendet werden.

Diese 12 V Versorgung kann mit max. 350 mA belastet werden.

Die PMD 200 Anzeige mit 24 VDC Versorgung hat keine 12 V
Versorgung.

ALARM AUSGANG

In der "DISPLAY" Betriebsart kann das interne Alarmrelais von
jeder Textnummer angesteuert werden. Auf der Riickseite des PMD 200
wird ein Offner— und ein SchlieBerkontakt zur Verfiigung gestellt.
Diese Kontakte kdénnen z.B. zur Ansteuerung einer Hupe benutzt
werden.

Jeder Kontakt kann bei max. 230 VAC oder 30 VDC mit 3 Amp.
belastet werden.

RS 422 SLAVE SCHNITTSTELLE

An dieser Schnittstelle kdnnen ein oder mehrere PMD SLAVE Anzeigen
angeschlossen werden. Eine PMD SLAVE Anzeige hat keinen eigenen
Speicher, sondern besitzt nur eine Anzeige. Texte von der Haupt-
anzeige werden iber die RS 422 Schnittstelle zur SLAVE Anzeige
geschickt und dort zur Anzeige gebracht.

Die RS 422 SLAVE Schnittstelle ist intern mit der RS 232
Schnittstelle verbunden, d.h. dap jeweils nur eine Schnittstelle
benutzt werden Kann. Der Abstand zwischen der Hauptanzeige und der
Slave Anzeige kann max. 1200 Meter betragen.

RS 422 SLAVE SCHNITTSTELLE

GND = GROUND (0V)

SD1 - = SEND DATA 1 -
SD1 + = SEND DATA 1 +
RD1 - = RECEIVE DATA 1 -
RD1 + = RECEIVE DATA 1 +

Bild 8 : Klemmenbezeichnung SLAVE Schnittstelle
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In Bild 9 sind 2 Formen der Ansteuerung dargestellt.

R3.alld

TLaA PoAT [cownsTin rom] SLAVE SLAVE
Pe-4224 f4-4224
[ SERIAL RPTR | SERIL
SEEE I AR i P4+ i L+ 1+
S:gzglizepl s8geded eg8aded
HASTER

Daisy Chain Connection

AR e SLAVE SLAVE
RS-427 4 L4224
RFIE s.cnm. gmq
sigraliaspilt Jsagazss Jidgatss
m | bl Bt
MASTER
i

HMulti-Drop Connection

Bild 9 : Anschluf SLAVE Anzeigen.

Werden die SLAVE Anzeigen in "MULTI DROP" angesteuert, Kdénnen
maximal 10 Anzeigen an der SLAVE Schnittstelle des PMD 200
angeschlossen werden, ohne einen Signalverstédrker zu benutzen.
Werden mehr Anzeigen angeschlossen, muf das Signal nach jeder 10.
angeschlossenen Anzeige iiber einen Signalverstarker gefihrt
werden. Die Distanz zwischen SLAVE Anzeigen und Hauptanzeige oder
Signalverstarker kann max. 1200 Meter betragen.

Werden die SLAVE Anzeigen in "DAISY CHAIN" angeschlossen, wird das
Signal in jeder SLAVE Anzeige verstarkt und anschliefend zur
ndachsten SLAVE Anzeige gegeben. Die Distanz zwischen Jjeder Anzeige
kann max. 1200 Meter betragen.

Als UObertragungskabel soll ein Kabel mit Einzelabschirmung der
verdrillten Paare und Gesamtabschirmung benutzt werden. Die
Einzelabschirmung von jedem Paar sowie die Gesamtabschirmung soll
geerdet werden.

ACHTUNG : Als Sende- und Empfangsleitung soll nie ein Kabelpaar
aus zwel verschiedenen Kabeln benutzt werden.
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2.10 RS 422 COMPUTER SCHNITTSTELLE

2.11

An dieser Schnittstelle kann ein Computer oder eine intelligente
SPS angeschlossen werden. Die Entfernung zwischen PMD 200 und
Computer kann 1200 Meter betragen. Obwohl die meisten Computer nur
iiber eine RS 232 Schnittstelle verfiigen, wurde beim PMD 200 die

RS 422 Schnittstelle gewdhlt, da angenommen wird, daB der Computer
in den meisten Fallen entfernt von der Anzeige aufgestellt wird.
Am Computer kann ein RS 232/RS 422 Umsetzer benutzt werden, der
auch von UTICOR bezogen werden kann.

Mit dem Computer kénnen Texte angezeigt, geandert, geléscht und
Daten eingeblendet werden. Die Baudrate, Paritat, Prufsumme und
Anzahl der Stopbits sind in der "SET UP" Betriebsart einstellbar.
Siehe hierzu auch Seite 36 - 38.

Die Computerschnittstelle ist immer aktiv und bereit, zu kommuni-
zieren, wenn das PMD 200 in "Display MODE" ist.

Wird das PMD 200 zum ersten Mal eingeschaltet (DISPLAY MODE) und
wird keine Textnummer angesteuert, erscheint auf dem Display:

COMPUTER INTERFACE
GROUP xx UNIT xxxx

Dieses erlischt, sobald eine Textnummer aufgerufen wurde.
Zur Programmierung des Computers und Ansteuerung der PMD 200

Computerschnittstelle steht eine getrennte Beschreibung zur
Verfiigung, die bei Bedarf gern zugeschickt wird.

RS 422 COMPUTER SCHNITTSTELLE

GND = GROUND (0V)

SD2 - = SEND DATA 2 -
SD2 + = SEND DATA 2 +
RD2 - = RECEIVE DATA 2 -
RD2 + = RECEIVE DATA 2 +

Bild 10 : Klemmenbezeichnung Computer Schnittstelle

NETZANSCHLUSS

An diesen Schraubklemmen wird die Netzversorgung angeschlossen.
Die Eingangsspannung betragt 24V Gleichspannung oder 110/220V
Wechselspannung.

Siehe Seite 60 zum Umstellen der Spannung und zum Sicherungs-
wechsel.

Das PMD 200 sollte immer geerdet werden.



I PROGRAMMIERUNG

3.1 ANSCHLUSS PROGRAMMIERGERATE

Das PMD 200 kann uUber die RS 232 Schnittstelle mit jedem ASCII
Terminal oder jedem Personal Computer mit RS 232 Schnittstelle
sowie verschiedenen SPS Programmiergeraten programmiert werden.

Nachfolgend sind die Gerdte, die zur Programmierung benutzt worden
sind, aufgefihrt.

IBM PC/XT, AT (und IBM kompatible Gerate)
TANDY TRS-80 Modell 100

Allen-Bradley Terminal 1770-T4

AEG CP 80 - P 025

Olivetti M 10

Digital Mocdell VT 100

Epson HX 20

NEC PC 8401 BD

Commodore 8296 mit Grabau Schnittstelle
Siemens PG 675 / 685 / 750 Programmiergerat

Andere Gerate auf Anfrage!

EINSTELLUNG SCHNITTSTELLE

Bei der PMD 200 Anzeige kann die Schnittstelle entweder extern
oder intern eingestellt werden. Die externe Einstellung ist zu
bevorzugen, da diese iliberpriift werden kann. Bei der internen
Einstellung kann diese erst nach Anschlup des Programmiergerates
uberpriift werden.

Die interne Einstellung ist auf Seite 36 - 38 bei "SET UP"
Parameter beschrieben.

Bei der externen Einstellung werden mit den "FUNCTION SELECT"
Schaltern 1 und 2 die Baudrate und mit dem Schalter 8 die Paritéat
und Stopbits eingestellt. Siehe hierzu auch Seite 7.

FUNCTION SELECT SCHALTER

BAUD RATE PROGRAMMIERGERAT SCHALTERSTELLUNG
300 BAUD 1 = ON 2 = OFF
1200 BAUD 1 = OFF 2 = ON
4800 BAUD 1 = ON 2 = ON

NICHT DEFINIERT 1 = OFF 2 = OFF

(interne Einstellung)

KEINE PARITAT, 1 STOPBIT 8 = OFF

UNGERADE PARITAT, 2 STOPBITS 8 = ON

STOP BITS : 1 oder 2 Stopbits bei Einstellung iber "FUNCTION
SELECT" Schalter und Einstellung Uber "SET UP"
Parameter.

PARITY : keine Paritat oder ungerade Paritat Uber "FUNCTION
SELECT" Schalter. Bei Einstellung iliber "SET UP"
Parameter gerade oder ungerade Paritat.

SATZLANGE : Wird keine Paritidtslberprifung durchgefihrt, betragt
die Satzl&nge 8 Bits. Wird eine Paritatsiberprifung
durchgeflihrt, betragt die Satzlange 7 Bits.



3.1.2 EINSTELLUNG PROGRAMMIERGERAT

Ba

Bei allen Geraten miissen die Schnittstelle und die PMD 200
Schnittstelle auf einander abgestimmt werden, d.h. Baudrate
Paritidt und Stopbits miissen Ubereinstimmen.

Siehe zur Einstellung der Schnittstelle die Bedienungsanleitung
des jeweiligen Gerates.

Wird ein Personal Computer benutzt, muf meistens zusdtzlich ein
Programm eingeladen werden, damit der PC als Terminal reagiert.
Fiir den IBM PC liefert UTICOR eine Software, die zur
Programmerstellung und Archivierung benutzt werden kann.
Software fiir andere PC's auf Anfrage.

PMD 200 ) COMPUTER

IBM XT IBM AT

l] ¥ e e * 1 1

2 Kmmmmmm e * 2 3

3 R *x 3 2

e * 5 4

] i * 6 6

| mmm * 20 8

TR M A e o R R M * 7 5
RS 232 Stecker RS 232 Stecker RS 232 Stecker

25 pol. 25 pol. 9 pol.

Bild 11 : Minimaler Anschlup far IBM PC

1.3 ANSCHLIESSEN PMD 200 - PROGRAMMIERGERAT

Schrittweise wird der AnschluB nochmals aufgelistet.

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

8)

Schnittstelle PMD 200 am "FUNCTION SELECT" Schalter einstellen.

Schnittstelle Programmiergerdt einstellen.
Verbindung zwischen PMD 200 und Programmiergerdt herstellen.
PMD 200 und Programmiergeradt einschalten.

Erforderliche Tasten zur Anwahl der Schnittstelle am
Programmiergerdt betatigen.

Betiebsartenwahlschalter am PMD 200 auf "PROGRAM" stellen
und "RESTART" Taste driicken.

auf der Anzeige des PMD 200 erscheint jetzt :
SELFTEST
und nach ca. 3 Sekunden

IN PROGRAM MODE
PMD 200 REVISION x

Revision x gibt die Software Revision im PMD 200 an.

Auf der Anzeige des Programmiergerdtes wird jetzt die Liste,
wie auf Seite 32 dargestellt, angezeigt.

Sobald das Zeichen "> " erscheint, kann die gewiinschte
Betriebsart angewdhlt werden.
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Bevor ein Text eingegeben oder gedndert wird, kdénnen die
Textparameter eingestellt werden.

Diese Parameter bestimmen, in welcher Form die Texte angezeigt
oder ausgedruckt werden sollen.

Die Parameter sind fir jeden Text separat einstellbar.

Bei der Eingabe der Parameter werden nur die Parameter, die
tatsdachlich auftreten kénnen, angezeigt.

So kann ein Text, der als Laufschrift angezeigt werden soll, nicht
gleichzeitig rollend von unten nach oben angezeigt werden.

In Bild 12 sind alle Mdglichkeiten der Darstellung aufgelistet.
Diese werden der Reihe nach besprochen.

TEXTPARAMETER

CHANGE OPTION DEFAULTS ?
REPLACE MSG CONTROL OPTIONS (Y/N)
CHAIN MESSAGE ?
SEND TO SLAVE ?
TO ALL SLAVES ?
GROUP <0>
UNIT <0>
BLINRK ENTIRE MSG ?
SEND MESSAGE TO RS 232 PORT ?
ON ONE LINE °?
{CR><LF> AT END OF MESSAGE
ALARM RELAY ?
SCROLLS UPWARD ?
REPEATS ?
SET SCROLL TIME INTERVAL 7?
ENTER SCROLL TIME INTERVAL
SCROLLS RIGHT TO LEFT ?
DISPLAYED ON UPPER LINE ?
REPEATS °?
SET SCROLL TIME INTERVAL °?
ENTER SCROLL TIME INTERVAL
CLEARS DISPLAY ?
CENTER MESSAGE ?
ENTER STARTING POSITION OF MSG>
STARTING DATA SET <x> ?
@
REPLACE THIS LINE (Y/N) °?

TEXTPARAMETER ANDERN ?
TEXTPARAMETER ERSETZEN (J/N) ?
TEXTE VERKETTEN ?
SENDE ZUM SLAVE ?
ZU ALLEN SLAVES ?
GRUPPE <0>
GERAT <0>
BLINKEN DES KOMPLETTEN TEXTES ?
TEXT AUSDRUCKEN ?
AUF EINER ZEILE ?
¢CR><LF> AM ENDE DES TEXTES ?
ALARM RELAIS ?
ROLLEND VON UNTEN NACH OBEN ?
WIEDERHOLEN ?
ROLLZEIT SETZEN °?
ROLLZEIT EINSTELLEN
TEXT ALS LAUFSCHRIFT ?
ANZEIGE AUF OBERE ZEILE ?
WIEDERHOLEN ?
ROLLZEIT SETZEN ?
ROLLZEIT EINSTELLEN
ANZEIGE LOSCHEN ?
TEXT ZENTRIEREN ?
STARTPOSITION DES TEXTES EING.>
ANFANGSDATENSATZ <x> ?
@
ZEILE ERSETZEN (JA/NEIN) ?

e ")

(T | | (| | (I 1 1 A |

Bild 12 : Tabelle Textparameter

CHANGE OPTION DEFAULTS ? = TEXTPARAMETER ANDERN ?

Wird der Befehl "A"™ (ADD=Hinzufiigen) angew@hlt, so werden zuerst
die aktuellen Parameter aufgelistet.
Anschliefend erscheint die Frage :

CHANGE OPTION DEFAULTS ? TEXTPARAMETER ANDERN ?

Wird diese Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, erscheint das Zeichen
"@_" und der neue Text kann sofort eingegeben werden.

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, so werden die Parameter
der Reihe nach aufgelistet und miissen einzeln quittiert werden.
Sobald das Zeichen "@_" erscheint, kann der Text eingegeben
werden.
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3.2.2 REPLACE MSG CONTROL OPTIONS (Y/N) ? = TEXTPARAMETER ERSETZEN (J/N)?

Wird der Befehl "E" (EDIT) angewahlt und anschlieBend die
gewinschte Textnummer eingegeben, werden die Parameter dieses
Textes aufgelistet.

AnschliepPend erscheint die Frage

REPLACE MSG CONTROL OPTIONS (Y/N) ? TEXTPARAMETER ERSETZEN ?

Wird diese Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, wird die erste
Textzeile angezeigt. Diese kann dann liberarbeitet werden.

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, kénnen die Parameter
der Reihe nach eingestellt werden.

CHAIN MESSAGE = TEXT VERKETTEN

Mit dieser Funktion kénnen bis zu max. 115 Texte aneinander
gereiht werden.

Die Texte werden in einer Liste unter einer bestimmten Textnummer
abgelegt. Wird diese Textnummer in der "DISPLAY" Betriebsart
angewahlt, werden die Texte der Reihe nach angezeigt.

Die Taktzeit ist von 0.1 bis 25,5 sek. einstellbar.

Siehe hierzu Seite 40 und 41.

Wird bei der Eingabe die Frage "CHAIN MESSAGE" mit "N" (NEIN)
beantwortet, wird der nachste Parameter angezeigt.

Wird die Frage mit "Y" (JA) beantwortet, werden keine anderen
Parameter mehr angezeigt und die Textnummern koénnen eingegeben
werden. Die Reihenfolge der Eingabe pestimmt die Reihenfolge der
Anzeige. Nach Eingabe jeder Textnummer Taste "cR" driicken und
nichste Textnummer eingeben. Die Ziffer vor dem Zeichen ny' o gibt
den Platz in der Textliste an, die Ziffer nach dem Zeichen ">"die
eingegebene Textnummer.

Die Eingabe wird beendet durch Driicken der Taste "CR" ohne Eingabe
einer Textnummer.

Auf dem Bildschirm kann dieses wie folgt aussehen:

CHAIN MESSAGE ?_ TEXT VERKETTEN ?_
1> 21 1> 21

2 > 34 2> 34

3 > 13 3> 12

4> 4>

Wird eine Textnummer, die groper ist als die hdéchst einprogram-—
mierte Textnummer eingegeben, erscheint auf dem Programmiergerat
der Text:

MESSAGE NUMBER OUT OF BOUNDS TEXTNUMMER NICHT VORHANDEN

Die Eingabe wird abgebrochen und auf der Anzeige erscheint das
Zeichen ">_".

Wird in der "DISPLAY" Betriebsart eine nicht einprogrammierte
Textnummer aufgerufen, erscheint auf der Anzeige der Text:

xx NOT PROGRAMMED %X NICHT PROGRAMMIERT
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Eine bestimmte Textnummer kann in verschiedenen verketteten Texten
verwendet werden. Ein verketteter Text kann nicht in einem anderen
verketteten Text zur Anzeige gebracht werden.

Nichste Frage : bei "N" : SEND TO SLAVE 7

SEND TO SLAVE = SENDE ZUM SLAVE

Ein Text kann in der "DISPLAY" Betriebsart auf einer oder mehreren
SLAVE Anzeigen sichtbar gemacht werden.

Jeder Text erhdlt hierzu eine Gruppen- und Gerdtenummer. Stimmt
die Gruppen- und Geridtenummer mit der an der SLAVE Anzeige einge-
stellten Nummer i{iberein, wird der Text nur auf dieser Anzeige
sichtbar gemacht.

Es kénnen 16 Gruppen- und 4096 Gerdtenummern eingestellt werden.
Wird ein Text mit der Gruppennummer O und der Geratenummer 0 aus-
gegeben, wird dieser auf allen SLAVE Anzeigen sichtbar gemacht.
Texte mit einer bestimmten Gruppennummer und Gerdtenummer O werden
auf allen Anzeigen dieser Gruppe angezeigt.

Wird diese Frage mit "“N" (NEIN) beantwortet, wird der Text nur auf
dem PMD 200 angezeigt. Die drei nichsten Fragen brauchen nicht be-
antwortet werden. Auf dem Bildschirm erscheint jetzt die

Frage : "BLINK ENTIRE MSG ?"

Wird die Frage mit "Y" (JA) beantwortet, wird der Text in der
"DISPLAY" Betriebsart auf der gewlunschten SLAVE Anzeige sichtbar
gemacht. Auf dem Bildschirm erscheint jetzt die Frage : TO ALL
SLAVES".

Nachste Frage : bei "Y" = TO ALL SLAVES
bei "N" = BLINK ENTIRE MESSAGE

TO ALL SLAVES ZU ALLEN SLAVE ANZEIGEN

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, wird der Text in der
"DISPLAY" Betriebsart auf allen SLAVE Anzeigen gleichzeitig
sichtbar gemacht.

Die Frage "BLINK ENTIRE MESSAGE" wird jetzt angezeigt.

Wird die Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, erscheint der Parameter
"GROUP<O>".

BLINK ENTIRE MESSAGE
GROUP<0>

Niachste Frage : bei "Y"
bei "N"

non

GROUP<0> = GRUPPE<O>

Bei diesem Parameter kann eine Zahl zwischen 0 und 15 eingegeben
werden. Die Eingabe wird mit der Taste "CR"™ quittiert.

Mit dieser Zahl wird eine bestimmte Gruppe SLAVE Anzeigen
angesprochen.

Zwischen "<" und ">" wird die aktuelle Einstellung angezeigt.
Diese kann durch Driicken der Taste "CR", chne Eingabe einer Zahl,
gquittiert werden.

Naéachste Frage : UNIT<O0>
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UNIT<0> = GERAT<O>

Bei diesem Parameter wird eine Zahl zwischen 0 und 4095 eingegeben
und mit der Taste “CR" quittiert.

Mit dieser Zahl wird die Geratenummer 1in der gewlinschten Gruppe
festgelegt. D.h. der Text, der jetzt eingegeben wird, wird nur auf
dieser Anzeige sichtbar gemacht.

Wird Geraitenummer O eingegeben, wird der Text auf allen Anzeigen
dieser Gruppe angezeigt.

Zwischen "<" und ">" wird die aktuelle Einstellung angezeigt, die
durch Driicken der Taste "CR" quittiert werden kann.

Nichste Frage : BLINK ENTIRE MESSAGE

BLINK ENTIRE MESSAGE = BLINKEN DES GESAMTEN TEXTES

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, wird in der "Anzeige"
Betriebsart der komplette Text einschlieplich Datum, Uhrzeit sowie
Variablen blinkend angezeigt.

Wird diese Frage mit "N" (NEIN) peantwortet, wird der Text nicht
blinkend angezeigt.

Wird der vorherige Text nicht geldscht, wird dieser auch blinken.
Dieses gilt nicht, wenn dieser Text als Laufschrift angezeigt
wird.

Nichste Frage : SEND MSG TO RS 232 PORT

SEND MESSAGE TO RS 232 PORT = TEXT AUSDRUCKEN

Jeder Text kann in der "DISPLAY" Betriebsart iber die RS 232
Schnittstelle zu einem Drucker oder Computer gegeben werden.

Wird diese Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, wird der Text nicht
ausgegeben. Die beiden nachsten Fragen werden nicht beantwortet.
Auf dem Bildschirm erscheint jetzt die Frage "ALARM RELAY ?".

Wird die Frage mit "Y" (JA) beantwortet, wird der Text in der
"DISPLAY" Betriebsart mit allen variablen ausgegeben. Die nachste
Frage wird angezeigt.

ACHTUNG : Wird der vorherige Text nicht geldscht, werden die noch
angezeigten Zeichen dieses TeXtes mit ausgedruckt.
sind in einem Text Variable enthalten, wird der Text
erst zum Drucker gegeben, wenn diese Variablen in das
PMD 200 eingelesen worden sind.
Die RS 422 SLAVE - Schnittstelle ist intern mit der
RS 232 Schnittstelle verbunden, d.h. dap keine Texte
ausgedruckt werden, wenn am PMD 200 SLAVE Anzeigen ange-
schlossen sind.

Nichste Frage : bei "Y" : ON ONE LINE ?
bei "N" : ALARM RELAY ?

ON ONE LINE = AUF EINER ZETLE

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, wird der angewahlte
Text auf einer Zeile ausgedruckt.

z.B.: STOERUNG Wasserkreislauf 1
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Wird die Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, erhalt jede Textzeile
eine separate Zeile.

z.B.: STOERUNG
Wasserkreislauf 1

ACHTUNG Beim Ausdruck auf einer Zeile wird hinter jeder Textzeile
ein Leerzeichen gesendet.
Dieses gilt nicht fir Texte, die als Laufschrift angezeigt
werden.
Bei Texten, die als Laufschrift oder rollend von unten
nach oben angezeigt werden, kénnen Probleme beim Ausdruck
auftreten, wenn diese auf einer Zeile ausgedruckt werden.

Nachste Frage : <CR><LF> AT END OF MESSAGE ?

<CR> <LF> AT END OF MESSAGE = <CR> <LF> AM ENDE DES TEXTES

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, wird ein Wagenriicklauf
und ein Zeilenvorschub am Ende der Textausgabe ausgefiihrt.

Wird die Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, kdénnen mehrere Texte
auf einer Zeile ausgedruckt werden.

Nachste Frage : ALARM RELAY ?

ALARM RELAY = ALARM RELAIS

Jeder Text, der in der "DISPLAY" Betriebsart angezeigt wird, kann
den Alarmausgang ansteuern.

Sobald der Text auf der Anzeige des PMD 200 angezeigt wird, wird
der Ausgang gesetzt und bleibt so lange gesetzt bis ein neuer Text
angewahlt wird.

Wird die Frage mit "Y" (JA) beantwortet, wird der Ausgang gesetzt.

Wird die Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, wird der Ausgang nicht
gesetzt.

Nachste Frage : SCROLLS UPWARD °?

SCROLLS UPWARD = AUFWARTS ROLLEN

Bei der Anzeige eines Textes, rollend von unten nach oben, werden
die ersten 20 Zeichen in der unteren Zeile angezeigt, nach einer
einstellbaren Zeit werden diese 20 Zeichen in der oberen Zeile und
die ndchsten 20 Zeichen in der unteren Zeile angezeigt.

Dieses wiederholt sich, bis der Text einmal voll durchlaufen
wurde. Falls gewinscht, kann der Text mehrmals sichtbar gemacht
werden. Die erste Textzeile wird dann sofort nach der letzten
Textzeile eingeblendet.

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, kdnnen bis zu 230
Zeichen unter einer Textnummer abgelegt werden. Die Zeichen werden
zeilenweise a 20 Zeichen pro Zeile eingegeben. Jede Zeile muf mit
der Taste "CR" quittiert werden.

Die Eingabe wird beendet durch Driicken der Tasten "CTRL" "Z".
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Wird die Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, werden die 3 nachsten
Fragen nicht beantwortet.

Nachste Frage : bei "Y" : REPEATS ?
bei "N" : SCROLLS RIGHT TO LEFT ?

3.2.14 REPEATS = WIEDERHOLEN

Wird diese Frage nmit "Y" (JA) beantwortet, wird die Anzeige des
Textes so lange wiederholt, bis ein neuer Text angewdhlt wird.

Wird die Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, wird der Text nur
einmal durchlaufen. Die Anzeige wird anschliefend dunkel.

Niachste Frage : SET SCROLL TIME INTERVAL ?

3.2.15 SET SCROLL TIME INTERVAL = ROLLZEIT SETZEN

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, kann fir diesen Text
eine Rollzeit, die von der Systemrollzeit unterschiedlich ist,
eingestellt werden.

Die Rollzeit bestimmt, wie lange jede Textzeile angezeigt wird.

Wird die Frage mit "N" beantwortet, wird die Systemrollzeit
genommen. Die Systemrollzeit kann Ulber die "SETUP" Parameter
eingestellt werden. Siehe hierzu auch Seite 40 und 41.
Nachste Frage : bei Y : ENTER SCROLL TIME INTERVAL

bei N : CENTER MESSAGE °?

3.,2.16 ENTER SCROLL TIME INTERVAL : = ROLLZEIT EINSTELLEN :

Die Rollzeit kann von 0,1 Sek. bis 9,9 Sekunden eingestellt
werden. Bei der Eingabe braucht kein Punkt oder Komma
berilicksichtigt werden.

d.h. 3
15

0,3 Sek.
1,5 sek.

Die Eingabe wird mit der Taste "CR" quittiert.

Nachste Frage : CENTER MESSAGE ?

3.2.17 SCROLLS RIGHT TO LEFT = TEXT ALS LAUFSCHRIFT

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, koénnen bis zu 230
Zeichen, die als Laufschrift angezeigt werden, unter einer
Textnummer abgelegt werden. Bei der Darstellung eines Textes als
Laufschrift erfolgt die Anzeige entweder auf der unteren oder auf
der oberen Zeile. Die Laufschriftgeschwindigkeit ist von 0,1 bis
9,9 Sekunden einstellbar. Der Text kann ein- oder mehrmals
angezeigt werden.

Die Zeichen werden zeilenweise a 20 Zeichen pro Zeile eingegeben.
Jede Zeile muP mit der Taste "CR" quittiert werden.

Die Eingabe wird beendet durch Dricken der Tasten "CTRL" und "Z".
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Wird die Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, werden die nachsten
vier Fragen nicht beantwortet.

Nichste Frage : bei "Y" : DISPLAYED ON UPPER LINE ?
bei "N" : CLEARS DISPLAY ?

DISPLAYED ON UPPER LINE = ANZEIGE AUF OBERE ZEILE

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, wird der Text in der
oberen Zeile angezeigt.

Wird die Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, wird der Text in der
unteren Zeile angezeigt.

Ein Text, der als Laufschrift angezeigt wird, kann auf keinen Fall
in beiden Zeilen angezeigt werden.

Nichste Frage : REPEATS ?

REPEATS = WIEDERHOLEN

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, wird die Anzeige des
Textes so lange wiederholt, bis ein neuer Text angewahlt wird.
Hinter das letzte Zeichen des Textes wird ein Leerzeichen
eingeblendet und anschliefend wird das erste Zeichen wieder
angezeigt.

Wird die Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, wird der Text nur
einmal durchlaufen. Die Anzeige wird anschlieBend dunkel.

Nichste Frage : SET SCROLL TIME INTERVAL ?

SET SCROLL TIME INTERVAL = TAKTZEIT SETZEN

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, kann fir diesen Text
eine Taktzeit, die von der Systemtaktzeit unterschiedlich ist,
eingestellt werden.

Die Taktzeit bestimmt, mit welcher Geschwindigkeit die Zeichen des
Textes weiter getaktet werden.

Wird die Frage mit "N" beantwortet, wird die Systemtaktzeit
genommen. Diese kann Uber die "SETUP" Parameter eingestellt
werden. Siehe hierzu auch Seite 40 - 41.

Ndchste Frage : bei Y : ENTER SCROLL TIME INTERVAL :
bei N : CLEARS DISPLAY ?

ENTER SCROLL TIME INTERVAL : = TAKTZEIT EINSTELLEN :

Die Taktzeit kann von 0,1 Sek. bis 9,9 Sekunden eingestellt
werden. Bei der Eingabe braucht kein Punkt oder Komma
bericksichtigt werden.

d.h. 3
15

0,3 Sek.
1,5 sSek.

I

Die Eingabe wird mit der Taste "CR" quittiert.

Nachste Frage : CLEARS DISPLAY ?
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CLEARS DISPLAY = ANZEIGE LOSCHEN

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, wird der vorher an-
gezeigte Text immer geldscht, bevor der neue Text angezeilgt wird.

Wird die Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, bleiben die 7eichen des
vorherigen Textes auf der Anzeige stehen, wenn diese nicht vom
neuen Text iberschrieben werden.

Blinkende Zeichen vom vorherigen Text blinken weiter. .

Auf diese Weise kénnen mehrere Texte gleichzeitig angezelgt
werden.

In den folgenden Fdllen wird die Anzeige auf jeden Fall geldscht:
1. Im vorherigen Text wurde Datum und/oder Uhrzeit angezeigt.

9. Der vorherige Text wurde zentriert in der Anzeige dargestellt,
und es waren Controlzeichen ("CTRL") enthalten.

3. Der neue Text wird rollend von unten nach oben angezeigt.
4. Der vorherige Text war ein nicht vorhandener TeXt.
Anzeige : ILLEGAL MESSAGE NUMBER.

5. Der neue Text wird als Laufschrift angezeigt, wobei der vorhe-
rige Text rollend von unten nach oben angezeigt wurde.

6. Der vorherige und der neue Text werden beide auf der gleichen
Zeile als Laufschrift dargestellt.

Nichste Frage : CENTER MESSAGE ?

CENTER MESSAGE = TEXT ZENTRIEREN

Wird diese Frage mit "Y" (JA) peantwortet, wird der Text, der

angezeigt werden soll, automatisch in der Zeile zentriert
dargestellt.

Wird die Frage mit "N" (NEIN) peantwortet, kann die Anfangs-
position des Textes eingegeben werden.

Nichste Frage : bei "Y" : STARTING DATA SET <X>
BEI "N" : ENTER STARTING POSITION OF MSG.>

ENTER STARTING POSITION OF MSG = STARTPOSITION DES TEXTES EINGEBEN

Soll ein Text statisch und nicht in der Zeile zentriert angezeigt
werden, mup die Anfangsposition des Textes eingegeben werden.
Die Anfangsposition bestimmt, WO das erste Zeichen eingegeben wird
und ist eine Zahl zwischen 1 und 40. )
Nur wenn als Anfangsposition die 7zahl 1 gewiunscht wird, kann die
Taste "CR", ohne eine Zifferntaste zu driicken, gedriuckt werden. ;n
allen anderen Fallen zuerst die zahl eingeben und anschliePend die
Taste "CR" driicken. Bei der Texteingabe springt der Cursor
automatisch auf die angewahlte Position.

Soll ein Text rollend angezeigt werden, dann kann keine Start-
position eingegeben werden.
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Wird ein Text in der "EDIT" oder "LIST" Betriebsart auf dem

Programmiergerit angezeigt, werden die Leerstellen als Punkte
dargestellt.

Nachste Frage : STARTING DATA SET <x>

STARTING DATA SET <x> = ANFANGSDATENSATZ <x>

Mit den 2 Steuerleitungen "DATA SELECT 1" und "DATA SELECT 2"
kdnnen 4 verschiedene Datensitze a 4 Ziffern (BCD) in das PMD 200
eingelesen werden. Siehe hierzu auch Seite 10.

Die Variablen dieser Datensidtze kdnnen im Text eingeblendet
werden. Der Platz, an dem z.B. Datensatz 1 eingeblendet wird, kann
jetzt mit dem "ANFANGSDATENSATZ" bestimmt werden. Hierzu wird beim
"ANFANGSDATENSATZ" eine Zahl von 1 bis 4 eingegeben.

Eingabe der Zahl 1 : Datensatz 1 wird auf Platz 1 eingeblendet.
Eingabe der Zahl 2 : Datensatz 2 wird auf Platz 1 eingeblendet.
Eingabe der Zahl 3 : Datensatz 3 wird auf Platz 1 eingeblendet.
Eingabe der Zahl 4 : Datensatz 4 wird auf Platz 1 eingeblendet.
Beispiel:

Datensatz 2 soll auf Platz 1 eingeblendet werden.

Beim "ANFANGSDATENSATZ" wird jetzt die Zahl 2 eingegeben.

In welcher Reihenfolge die Datensitze auf der Anzeige eingeblendet
werden ist jetzt festgelegt.

Datensatz 2 wird auf Platz 1 eingeblendet.
Datensatz 3 wird auf Platz 2 eingeblendet.
Datensatz 4 wird auf Platz 3 eingeblendet.
Datensatz 1 wird auf Platz 4 eingeblendet.

Wenn keine Variablen im Text eingeblendet werden, kann bei der
Frage "ANFANGSDATENSATZ" einfach die Taste "CR" gedriickt werden,

da die hier eingegebene Zahl keinen EinfluB auf die Anzeige des
Textes hat.

Scllen Variable im Text eingeblendet werden, mupf festgestellt
werden, welcher Datensatz auf Platz 1 angezeigt werden soll.
Diese Zahl wird jetzt beim "ANFANGSDATENSATZ" eingegeben und mit
der Taste "CR" quittiert.

Zwischen den Zeichen "<" und ">" wird der aktuelle Datensatz
angezeigt.

Werden mehrere Datensdtze in einem Text angezeigt, muBf jeder
Datensatz durch Text oder zumindest ein Leerzeichen getrennt
werden, da sonst diese Datensatze als ein Datensatz gelesen
werden.

Siehe hierzu auch Seite 10 und Seite 25.

Nachste Anzeige : @
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Sobald dieses Zeichen erscheint, kann ein Text eingegeben werden.
Auf jeder Textzeile kdénnen max. 20 Zeichen eingegeben werden. Die
Eingabe wird mit der Taste "CR" quittiert. Anschliepend kann die
nichste Zeile eingegeben werden. Soll ein Text als Laufschrift
oder rollend von unten nach oben angezeigt werden, wird die
Eingabe mit den Tasten "CTRL"™ "Z" beendet.

Soll ein Text statisch angezeigt werden, wird die Eingabe
automatisch nach Quittierung der zweiten Zeile beendet.

ANZEIGE DER UHRZEIT = "CTRL" "T"

Soll die Uhrzeit in einem Text eingeblendet werden
Tasten "CTRL" "T" dricken.

Die Uhrzeit wird auf dem Programmiergeradt wie folgt angezeigt :
HH:MM:SS

Wird der Text in der "DISPLAY" Betriebsart angewdhlt, werden die

Stunden:Minuten: Sekunden auf diesem Platz eingeblendet.

Zur Anzeige der Uhrzeit werden 8 Zeichenpositionen benotigt, d.h.

ab Zeichenposition 13 kann keine Uhrzeit mehr eingeblendet werden.
Wird dieses trotzdem versucht, ertdnt ein Alarm.

ANZEIGE DES DATUMS = "CTRL" "D"

Soll das Datum in einem Text eingeblendet werden :
Tasten "CTRL" "D" dricken.

Das Datum wird auf dem Programmiergerdt wie folgt angezeigt
DD-MMM-YY

Wird der Text in der "DISPLAY" Betriebsart angewadhlt, wird
Tag-Monat-Jahr auf diesem Platz eingeblendet.

Zur Anzeige des Datums werden 9 Zeichenpositionen bendtigt, d.h.
ab Zeichenposition 12 kann kein Datum mehr eingeblendet werden.
Wird dieses trotzdem versucht, ertdént ein Alarm.

ANZEIGE VON VARIABLEN = "CTRL" "U","v", 6 "wW", "X" "¥"

Wie bereits besprochen, kénnen beim PMD 200 in jedem Text 4
Datensdtze a 16 Bit eingeblendet werden.

Welcher Datensatz auf dem ersten Platz im Text eingeblendet wird,
wird mit der Eingabe unter "ANFANGSDATENSATZ" bestimmt.

Jeder Datensatz wird als eine Zahl von max. 4 oder 5 Zeichen
angezeigt.

Tst die Parallelschnittstelle zum Empfang von BCD-Zahlen
eingestellt, werden 4 Zeichen (0-9999) angezeigt.

Ist die Parallelschnittstelle zum Empfang von Bindr-Zahlen
eingestellt, werden max. 5 Zeichen (0-65536) angezeigt.

Wie bereits erwiahnt, besteht jeder Datensatz aus max. 5 Zeichen
(Digits) . Jedes Digit hat sein eigenes Kontrollzeichen.
Die Zuordnung ist in der nachfolgenden Tabelle angegeben.
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R P S
Kontroll- I"CTRL" g PR "y | "CTRL" "W I“CTRL™ "X"|"CTRL" "Y"
zeichen
Daten- héchst- niedrigst-
satz wertiges wertiges

Digit Digit
Anzeige
Progr. 1 -, 3 4 5
Gerat.

Bild 13 : Charakter-Zuordnung Kontrollzeichen

Soll eine Variable im Text eingeblendet werden, Taste "CTRL" und
gleichzeitig Taste "U","V","W","X","Y" dricken. Dieses gibt die
Variablenposition auf der Anzeige an und wird auf dem
Programmiergerat als ein Zeichen von 1 bis 5 angezeigt.

Siehe vorherige Tabelle.

"O¢TRL" "U" nur verwenden, wenn Bindr-Zahlen eingelesen werden.

Werden nicht alle Digits benutzt, brauchen nur die gewilnschten
Digits eingegeben werden.

Werden mehrere Datensidtze in einem Text angezeigt, mup jeder
Datensatz durch Text oder zumindest ein Leerzeichen getrennt
werden.

Beispiel:

Auf der Anzeige soll eine zweistellige Zahl vom Datensatz 1
eingeblendet werden.

Bei der Texterstellung wird an der gewinschten Stelle "CTRL" "X"
und "CTRL" "Y" eingegeben. Dieses wird auf dem Programmiergerat
als Charakter 4 und 5 dargestellt.

Wird in der "DISPLAY" Betriebsart als Datensatz 1 die Zahl 2325 im
PMD 200 eingelesen, wird auf der Anzeige die Zahl 25 eingeblendet.

3.2.30 BLINKENDE ZEICHEN

Ein Text kann ganz oder zum Teil blinkend angezeigt werden. Hierzu.
mup der Teil des Textes, der blinken soll, zwischen 2 Sonder-
zeichen eingegeben werden.

Beim PMD 200 sind hierfiir folgende Zeichen vorgesehen :

C
]

Diese Zeichen konnen falls erforderlich vom Anwender geandert
werden. Siehe hierzu Seite 34.

Die Sonderzeichen werden in der "DISPLAY" Betriebsart nicht
angezeigt.

ANFANG BLINEKEN
ENDE BLINKEN

Beispiel: STOERUNG HYDRAULIK
[ QUITTIEREN ]

Wenn dieser Text angezeigt wird, blinkt das Wort "QUITTIEREN".
Der Rest des Textes wird stadndig angezeigt.

Die Blinkrate ist abhingig von der eingestellten Blinkfrequenz.
Siehe hierzu Seite 41.
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Wird versucht das Zeichen "Blinkende" vor dem Zeichen
"Blinkanfang" einzugeben, ertdnt ein Alarm.

Wird in der "SET UP" Betriebsart ein anderer, als der U.S.
Zeichensatz angewahlt, z.B. der deutsche Zeichensatz, sollten die
veichen "Blinkanfang” ([ ) und "Blinkende" ( ]) ge&ndert werden.
Beim deutschen Zeichensatz werden diese Zeichen namlich als A und
0 dargestellt. (Siehe auch Seite 64 und 65).

Es ist unbedingt erforderlich, filir die Zeichen "Blinkanfang" und
"Blinkende" 2 Zeichen zu wahlen, die nicht bei der Texteingabe
benutzt werden. (Z.B. "(" und ")").

Die Zeichen "Blinkanfang" und "Blinkende" sollten, bevor der Text
eingegeben wird, gedndert werden.

Auf Seite 34 steht beschrieben, wie die Zeichen geandert werden.

LEERSTELLEN

Sollen in einem Text an einer bestimmten Stelle Leerstellen vor-
gesehen werden, muB fir jede Leerstelle das Zeichen """ und
anschlieBend das Zeichen "@" eingegeben werden.

Wird in der "DISPLAY" Betriebsart der vorherige Text nicht
geldscht, bleiben die Zeichen dieses Textes an den Leerstellen
erhalten.

Wird dieser Text in der "EDIT" oder "LLIST" Betriebsart auf dem

Programmiergerit angezeigt, werden die Leerstellen als Punkte
dargestellt.

ASCII KONTROLLZEICHEN

Tn dem Text kdénnen auch andere ASCIT KONTROLLZEICHEN eingegeben
werden.

Hierzu wird zuerst das Zeichen """ und anschlieBend das gewilinschte
KODE Zeichen eingegeben.

z.B.: "~" "H" = Backspace (Rickschritt).
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PROGRAMMTIERBEFEHLE

A = ADD A MESSAGE = TEXT HINZUFUGEN

Mit diesem Befehl wird ein neuer Text zum Speicher hinzugefugt.
Nach Driicken der Taste "A" erscheint auf dem Bildschirm :

>ADD MESSAGE # >EINFOGEN DER TEXTNR. #

Die gewlinschte Textnummer kann jetzt eingegeben werden.

Dieses ist eine Zahl zwischen 0 und 9999.

Die Eingabe wird mit der Taste "CR" quittiert.

Auf dem Bildschirm erscheinen jetzt die aktuellen Textparameter
und die Frage "CHANGE OPTION DEFAULTS 7_

Dieses kdénnte wie unten aussehen.

CLEARS DISPLAY ANZEIGE LOSCHEN

CENTER MESSAGE TEXT ZENTRIEREN
STARTING DATA SET 1 ANFANGSDATENSATZ 1
CHANGE OPTION DEFAULTS 7?7_ TEXTPARAMETER ANDERN ?_

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, kdénnen die Parameter
neu eingestellt werden. Siehe hierzu auch Seite 16 - 27.

Wird die Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, erscheint das Zeichen
"@", und der gewinschte Text kann eingegeben werden.

Pro Zeile werden 20 Zeichen eingegeben, die jedes Mal mit "CR"
quittiert werden missen.

Soll ein Text rollend oder als Laufschrift angezeigt werden, wird
die Eingabe mit "CTRL" "Z" beendet.

Soll ein Text statisch angezeigt werden, wird die Eingabe
automatisch nach Quittierung der zweiten Zeile beendet.

Ist die Eingabe beendet, erscheint auf dem Bildschirm das Zeichen
"> ", und es kann ein neuer Befehl angewahlt werden.

Wird auf dem Bildschirm der Text

MESSAGE ALREADY EXISTS TEXTNUMMER BEREITS VORHANDEN
angezeigt, so bedeutet dieses, daP diese Textnummer bereits
einprogrammiert ist. Das Zeichen ">_" erscheint auf dem Bild-
schirm, und der Befehl muf neu eingegeben werden.

Nach Driicken der Taste "ESC" wird auch das Zeichen ">_"

angezeigt.

C = CLEAR ALL MESSAGES AND SET PARAMETERS TO DEFAULTS
(ALLE TEXTE LOSCHEN UND PARAMETER IN DIE GRUNDSTELLUNG SETZEN)

Mit diesem Befehl werden alle gespeicherten Texte geldscht.
AuBerdem werden alle Parameter in die Grundstellung gesetzt.
Bevor zum ersten Mal Texte in das PMD 200 programmiert werden,
sollte dieser Befehl ausgefihrt werden.
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Nach Driicken der Taste "C" erscheint auf dem Bildschirm

>CLEAR ALL MESSAGES >ALLE TEXTE LOSCHEN
ARE YOU SURE ? SIND SIE SICHER ? _

Wird die Taste "N" (NEIN) gedriickt, bleiben die Texte erhalten.

Wird die Taste "Y" (JA) gedriickt, werden alle Texte geldscht, und
auf dem Bildschirm erscheint der Text :

CLEARING MESSAGES TEXTE LOSCHEN
> >

Sobald das Zeichen ">_" erscheint, kann eine neue Betriebsart
angewahlt werden..

Der Ldschvorgang kann durch Driicken der Taste "ESC" abgebrochen
werden.

D = DELETE MESSAGES = TEXTE LOSCHEN

Mit diesem Befehl kann ein einzelner Text oder eine Gruppe von
Texten geldscht werden.
Nach Driicken der Taste "D" erscheint auf dem Bildschirm :

> DELETE >LOSCHEN
ENTER RANGE_ BEREICH EINGEBEN_

Wird nur eine Zahl, z.B. 5, eingegeben und anschlieBend die Taste
"CR" gedriickt, wird der Text auf Textnummer 5 geldscht.

Wird eine Zahl "Bindestrich" Zahl, z.B. 5 - 10, eingegeben und
anschliepend die Taste "CR" gedriickt, werden die Texte von
Textnummer 5 bis 10 geldscht.

Wird eine Zahl "Bindestrich" "Stern", z.B. 100 - *, eingegeben und

anschliepend die Taste "CR" gedriickt, werden alle Texte ab
Textnummer 100 aufwdrts gelodscht.

Wird nur ein "Stern" (*) eingegeben und anschliepend die Taste
"CR" gedrickt, wird die hdchste Textnummer geldscht.

Der L&schvorgang kann durch Driicken der Taste "ESC" abgebrochen
werden.

Wird in der "DISPLAY" Betriebsart eine geldschte Textnummer
angewidhlt, erscheint auf der Anzeige der Text :

MESSAGE XXX TEXTNR. XXX
NOT PROGRAMMED NICHT PROGRAMMIERT

E = EDIT A MESSAGE = TEXT EDITIEREN

Mit diesem Befehl kann ein existierender Text tiberarbeitet werden.
Nach Driicken der Taste "E" erscheint auf dem Bildschirm :

>EDIT MESSAGE # >EDITIERE TEXTNR. #

Nach Eingabe der gewlnschten Textnummer werden die Parameter zur
Textdarstellung angezeigt.



_30_
Anschliepend erscheint die Frage :
REPLACE MESSAGE CONTROL OPTIONS (Y/N) ? TEXTPARAMETER ANDERN J/N

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, koénnen die
Textparameter neu eingestellt werden.

Wird die Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, oder ist die
Parametereingabe beendet, wird die erste Textzeile angezeigt.
Zusatzlich erscheint die Frage :

REPLACE THIS LINE (Y/N) °? DIESE ZEILE ERSETZEN (J/N) ?

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, kann diese Zeile neu
eingegeben werden. Nach Quittierung mit "CR" wird die nachste
Zeile angezeigt.

Wird die Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, wird sofort die néachste
Zeile angezeigt.

Zu Texten, die als Laufschrift oder rollend wvon unten nach oben
angezeigt werden, kénnen neue Zeilen eingegeben werden.

In diesem Fall wird die Eingabe durch Driicken der Tasten "CTRL"
"Z" beendet.

Wird in der "EDIT" Betriebsart die Taste "ESC" gedrickt, erscheint
die Frage :

ABORT EDITING OF MESSAGE (Y/N) ? TEXTEDITIERUNG ABBRECHEN (J/N) ?
Bei "N" (NEIN) wird die "EDIT" Betriebsart weiter ausgefiihrt.

Bei "Y" (JA) wird die "EDIT" Betriebsart verlassen und der
angewahlte Text wird nicht verandert.

Wird eine nicht existierende Textnummer angewahlt, erscheint der
Text:

MESSAGE NUMBER OUT OF BOUNDS TEXTNR. AUSSERHALB DES BEREICHES

ACHTUNG

Wird in der angewdhlten Textnummer eine Textkette dargestellt,
werden die Parameter nicht angezeigt sondern direkt die erste
Textnummer der Kette.

Ein Text, der als Laufschrift angezeigt wird, kann gedndert werden
in einen Text, der rollend angezeigt wird und umgekehrt, jedoch
nicht in einen statisch angezeigten Text.

Wird dieses trotzdem versucht, erscheint die Meldung

CANNOT MAKE SCROLLING MSG. ROLLENDER TEXT KANN NICHT IN
NON-SCROLLING MSG. STATISCHEN TEXT GEANDERT WERDEN

Soll dieser Text doch in einen statisch angezeigten Text geandert
werden, muP dieser zuerst mit dem "DELETE" Befehl geldéscht und
anschlieBend mit dem "ADD" Befehl neu eingegeben werden.



3.3.5 F = FIND = SUCHEN

Mit diesem Befehl konnen alle TexXxtnummern, in denen eine bestimmte
Zeichengruppe programmiert steht, gesucht werden.
Auperdem kann die hochste Textnummer gesucht werden.

SUCHEN EINER ZEICHENKETTE

Soll eine bestimmte Zeichenkette gesucht werden, wird nach Driicken
der Taste "F" zusatzlich das Zeichen " eingegeben und daran
anschlieBend die gewiinschte Zeichenkette. Die Eingabe wird mit
"CR" quittiert.

Im Textspeicher vom PMD 200 wird jetzt die gewlinschte Zeichenkette
gesucht und die erste Textnummer mit der Zeichenkette angezeigt.

Beispiel :
Das Wort ALARM soll gesucht werden.

Eingabe : F " ALARM

Anzeige : MSG # 9 TEXT # 9
CLEARS DISPLAY ANZEIGE LOSCHEN
CENTER MESSAGE TEXT ZENTRIEREN
Wasserkreislauf 1
ALARM
FIND > SUCHEN >

Wird die Taste "CR" erneut gedrickt, wird der nachste Text, in dem
das Wort "ALARM" steht, gesucht. Wird kein weiterer Text mit
"ALARM" gefunden, erscheint die Anzeige :

FIND > SUCHEN >

ALARM ALARM

WAS NOT FOUND NICHT GEFUNDEN
> >

Der nichste Befehl kann jetzt gewahlt werden.

Der Suchvorgang kann durch Dricken der Taste "ESC" abgebrochen
werden.

SUCHEN DER HOCHSTEN TEXTNUMMER

Nach Driicken der Taste "F", und nach Eingabe des Zeichens *, wird
die hdéchst programmierte Textnummer angezeigt.

AnschlieBend erscheint das Zeichen "> " und der nachste Befehl
kann eingegeben werden.

Eingabe : F *

Anzeige : >F * >F *
LARGEST MESSAGE NUMBER: 26 HOCHSTE TEXTNUMMER: 26
> >
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3.3.6 H = LIST VALID COMMANDS = BEFEHLE AUFLISTEN

Mit diesem Befehl wird die Befehlsliste auf dem Bildschirm
angezeigt.

Die Auflistung kann mit "CTRL" "S" unterbrochen und mit "CTRL" "Q"
wieder fortgesetzt werden.

Anzeige

COMMANDS ARE : BEFEHLE :

A ADD A MESSAGE TEXT HINZUFOGEN

C CLEAR ALL MESSAGES AND ALLE TEXTE LOSCHEN

SET PARAMETERS TO DEFAULTS UND PARAMETER ZUROCK SETZEN

D DELETE MESSAGES TEXTE LOSCHEN

E EDIT A MESSAGE TEXT EDITIEREN

F FIND A STRING ZEICHENKETTE SUCHEN

H LIST VALID COMMANDS BEFEHLE AUFLISTEN

L LIST MESSAGES TEXTE AUFLISTEN

N DISPLAY NUMBER OF FREE BYTES ANZAHL FREIER ZEICHEN ANZEIGEN
S SET UP PARAMETERS PARAMETER EINSTELLEN

v VIEW MESSAGES ON DISPLAY TEXTE ANZEIGEN

{CR> LIST NEXT MESSAGE QUITTIEREN
ESC ABORT COMMAND BEFEHL ABBRECHEN

3.3.7 L = LIST MESSAGES = TEXTE AUFLISTEN

Mit diesem Befehl werden die eingegebenen Texte aufgelistet und
auf der Anzeige des Programmiergerdtes sichtbar gemacht.

Die Texte werden in der Form wie sie eingegeben wurden angezeigt,
nicht wie sie nachher auf der PMD 200 Anzeige sichtbar sind.

Nach Driicken der Taste "L" erscheint auf dem Bildschirm :

>LIST >AUFLISTEN
ENTER RANGE BEREICH EINGEBEN

Wird nur eine Zahl, z.B. 5 eingegeben, werden nach Driicken der
Taste "CR" der Inhalt und die Parameter von Textnummer 5
angezeigt.

Wird z.B. die Zahl 5 - 25 eingegeben, werden nach Dricken der
Taste "CR" die Textnummern 5 bis 25 aufgelistet.

Wird die Zahl 25 - * eingegeben, werden alle Textnummern ab
Textnummer 25 aufwarts aufgelistet.

Wird nur das Zeichen * eingegeben, wird nur die héchst
progammierte Textnummer aufgelistet.

Das Auflisten kann mit "CTRL" "S" angehalten und mit "CTRL" "Q"
fortgesetzt werden.

Wird die Taste "ESC" gedriickt, wird diese Betriebsart verlassen.

3.3.8 N = DISPLAY NUMBER OF FREE BYTES = ANZAHL FREIER ZEICHEN ANZEIGEN

Mit diesem Befehl wird die hdchste Textnummer, die Anzahl der
programmierten Texte, die Anzahl der freien Zeichen und die Anzahl
der geldschten Texte aufgelistet.
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Nach Driicken der Taste "N" erscheint auf dem Bildschirm

LARGEST MESSAGE NUMBER: 83 HOCHSTE TEXTNUMMER: 83

TOTAL NUMBER OF MESSAGES: 84 ANZAHL DER TEXTE: 84

NUMBER OF FREE BYTES: 6534 ANZAHL D.FREIEN ZEICHEN: 6534
NUMBER OF DELETED MESSAGES:1 ANZAHL D.GELOSCHTEN TEXTE: 1
> >

Sind Texte geldscht, kann die Gesamtzahl der Texte kleiner sein
als die hochste Textnummer.

S = SET UP PARAMETERS = PARAMETER EINSTELLEN

Mit diesem Befehl konnen bestimmte Parameter, der Zeichensatz, die
Schnittstellen, die Echtzeituhr und bestimmte Taktzeiten neu
eingestellt werden.

Nach Driicken der Taste "S" erscheint in der Anzeige des PMD 200
der Text :

SET UP PARAMETERS PARAMETER EINSTELLEN
PMD 200 REVISION X PMD 200 REVISION X

Auf der Anzeige des Programmiergerates wird die Parameterliste wie
in Bild 14 dargestellt und es erscheint

SET UP >_ EINSTELLEN >_
PARAMETERLISTE
1) CHANGE BLINK ON AND OFF SONDERZEICHEN BLINKEN XANDERN
DELIMITERS
2) SET/RESET HARD COPY STATE HARDCOPY EIN-/AUSSCHALTEN
3) ENTER NUMBER OF NULLS ANZAHL DER NULLEN FUR
PRINTED AFTER A <CR> WAGENRUCKLAUF EINGEBEN
4) SETUP SERIAL PORTS SERTELLE SCHNITTSTELLEN EINSTELLEN
5) SETUP CLOCK ECHTZEITUHR EINSTELLEN
6) SETUP PARALLEL PORT PARALLELSCENITTSTELLE EINSTELLEN
7) SETUP RATE FOR SCROLL AND TAKTZEIT DER TEXTE EINSTELLEN
MESSAGE
8) CHANGE BLINK ON AND OFF BLINKFREQUENZ EINSTELLEN
RATES
9) SELECT DEBOUNCE TIME VERZOGERUNGSZEIT DER EINGANGE
10) SELECT CHARACTER SET ZEICHENSATZ EINSTELLEN
11) CHANGE GROUP/UNIT CODE GRUPPEN-/GERATENUMMER EINSTELLEN
<CR> PRINT THIS LIST LISTE AUSDRUCKEN

Bild 14 : Anzeige "SET UP" Parameterliste
Mit Taste "CTRL" "S" kann das Auflisten angehalten und mit "CTRL"
"Q" fortgesetzt werden.

Die Betriebsart kann durch Driicken der Taste "ESC" verlassen
werden.
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1 = SONDERZEICHEN BLINKEN ANDERN

Wie bereits auf Seite 26 besprochen, kann ein Text ganz oder zum
Teil blinkend angezeigt werden. Hierzu muP der Teil des Textes,
der blinken soll, zwischen 2 Sonderzeichen eingegeben werden.

Beim PMD 200 sind hierfiir in der Grundeinstellung folgende Zeichen

vorgesehen :
[ = Anfang Blinken
] = Ende Blinken

Diese Zeichen kdénnen mit dem hier beschriebenen Befehl geandert
werden. Jedes Zeichen, das nicht im Text benutzt wird, kann
hierfiir genommen werden. Die Zeichen "BLINKANFANG" und "BLINKENDE"
missen unterschiedlich sein.

Sollte das Zeichen [ und ] gedindert werden in z.B. < und >, so
wird wie folgt vorgegangen.

Taste "S" drucken.

Die Parameter werden aufgelistet. Sobald "SETUP>_" erscheint, kann
fortgefahren werden.

Taste "1" und Taste "CR" dricken.

SETUP > 1 EINSTELLEN > 1

BLINK ON AND BLINK OFF DELIMITER SONDERZEICHEN FOR BLINKEN
CANNOT BE THE SAME CHARACTERS MOSSEN UNTERSCHIEDLICH SEIN
ENTER BLINK ON CHARACTER <[> ZEICHEN BLINKANFANG EINGEBEN <[>

Neues Zeichen eingeben und Taste "CR" driicken.

Sollte das Zeichen nicht geindert werden, nur die Taste "CR"
driicken.

Auf der Anzeige erscheint jetzt :

ENTER BLINK OFF CHARACTER <> ZETICHEN BLINKENDE EINGEBEN <>
Neues Zeichen oder kein Zeichen eingeben und Taste "CR" driicken.
Wird das gleiche Zeichen filir Blinkanfang und Blinkende eingegeben,

ertdnt ein Alarm, und die Frage wird wiederholt.

Nach Eingabe der Parameter wird das Zeichen "> " wieder angezeigt,
und es kann eine neue Funktion angewdhlt werden.

Wird der Programmspeicher mit dem Befehl "CLEAR" geldscht, werden
automatisch die Zeichen

C
3

wieder eingestellt.

Blinkanfang
Blinkende

Die angewdhlte Funktion kann durch Driicken der Taste "ESC"
verlassen werden.

Ist ein Teil des Textes bereits eingegeben, und werden die Sonder-
zeichen fir Blinkanfang und Blinkende geindert, werden die alten
Zeichen automatisch in die neuen umgewandelt.
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2 = HARDCOPY EIN-/AUSSCHALTEN

Mit dieser Funktion wird festgelegt, auf welche Weise ein Zeichen,
das wahrend der Texteingabe geldscht wird, vom Programmiergerat
verarbeitet wird.

CRT: 1Ist das Programmiergerdt auf diese Betriebsart eingestellt,
wird ein geldschtes Zeichen vom Bildschirm verschwinden, und
der Cursor geht automatisch einen Schritt zurick.

Das neue Zeichen kann anschliefend eingegeben werden.

HARD: Diese Betriebsart wird meistens gewahlt, wenn als Program-
COPY miergerdt ein Drucker verwendet wird. Ein geldschtes Zeichen
wird durch das Zeichen "/" eingeschlossen. Hiermit wird

angegeben, dap dieses Zeichen geldscht wurde.

Beispiel:

Als Programmiergerdt wird ein Teletype verwendet und das PMD 200
ist auf "HARD COPY" eingestellt.

Texteingabe: Sta/a/oerung Pumpe 2

Anzeige: Stoerung Pumpe 2

Nach Driicken der Taste "S" wird die Parameterliste aufgelistet und
das PMD 200 befindet sich in der "SETUP" Betriebsart.

Wird in dieser Betriebsart die Taste 2 und anschliefend "CR"
gedriickt, wird automatisch zwischen diesen zwei Betriebsarten hin
und her geschaltet.

AnschlieBend erscheint das Zeichen "> " und es kann eine neue
Funktion angewdhlt werden.

Eingabe : S; 2; "CR"

Anzeige

NOW SET UP FOR HARD COPY EINGESTELLT FOR HARDCOPY BETRIEB
das Programmiergerdt ist eingestellt fir "HARD COPY" Betrieb.
Eingabe : S; 2; "CR"

Anzeige : NOW SET UP FOR CRT EINGESTELLT FOR BILDSCHIRM BETR.

Das Programmiergerat ist jetzt eingestellt fiir CRT Betrieb.

3 = ANZAHL DER NULLEN FUOR WAGENRUCKLAUF EINGEBEN

Mit diesem Befehl kann nach jedem Wagenriicklauf eine Anzahl von
Leerzeichen (zwischen 0 und 255) ausgegeben werden.

Auf diese Weise wird die Zeichenausgabe zum Programmiergerat oder
Drucker verzdgert, damit kein Zeichen verloren geht.
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Taste "S" dricken.

Die Parameter werden aufgelistet. Scbald "SETUP>_" erscheint, kann
fortgefahren werden.

Taste "3" und Taste "CR" dricken.
Anz.:ENTER NUMBER OF NULLS <0>? ANZAHL DER NULLEN EINGEBEN <0>?

Jetzt kann eine Zahl zwischen 0 und 255 eingegeben werden.
Die Eingabe wird mit der Taste "CR" quittiert.

Nach Beendigung der Eingabe erscheint das Zeichen ">_" und eine

neue Funktion kann angewahlt werden.
Die Grundeinstellung ist 0 Leerzeichen.

4 = SERIELLE SCHNITTSTELLEN EINSTELLEN

In dieser Betriebsart kdénnen die Parameter der RS 422 und RS 232
Schnittstellen eingestellt werden.

Nach Driicken der Taste "S" wird die Parameterliste aufgelistet,
und das PMD 200 befindet sich in der "SETUP" Betriebsart.

Wird in dieser Betriebsart die Taste "4" und anschliefend die
Taste "CR" gedriickt, wird nachfolgendes Meni angezeigt :

SETUP>4

SELECT WHICH MODE TO SETUP SCHNITTSTELLE ANWAHLEN

1) COMPUTER INTERFACE 1) COMPUTER INTERFACE

2) PROGRAM TERMINAL 2) PROGRAMMIERGERAT

3) PRINTER 3) DRUCKER

4) TAPE IN AND OUT 4) RECORDER EIN-/ AUSGABE
? 2

- -

1l = COMPUTER INTERFACE

Wird die Taste "1" und anschlieBend die Taste "CR" gedrickt, kann
die Baudrate, Anzahl der Stopbits, Paritat und Checksumme der

RS 422 Schnittstelle eingestellt werden.

Als erste Frage erscheint jetzt

BAUD RATE (1=300, 2=600, 3=1200,
4=2400, 5=4800, 6=9600) <9600> ? _

Die gewiinschte Baudrate durch Driicken der Taste 1 bis 6 wdhlen und

mit "CR" qQuittieren.
Als nachste Frage erscheint jetzt

STOP BITS (SELECT 1 OR 2) <1> ? STOPBITS (1 ODER 2 EINGEBEN)<1>?
Die gewiinschte Anzahl der Stopbits durch Driicken der Taste 1 oder
2 eingeben und mit "CR" quittieren.

Als nachste Frage erscheint jetzt

PARITY ENABLED (SELECT Y OR N) PARITAT EINSCHALTEN (JA/NEIN)

Wird diese Frage mit "Y" (JA) beantwortet, wird eine
ParitAtsiberpriifung durchgefihrt.
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Wird die Frage mit "N" (NEIN) beantwortet, wird die Informatiop
nicht auf Paritat {iberpriift und die néchste Frage nicht angezeigt.

PARITY MODE (0=0DD, 1=EVEN) <1> PARITAT (O=UNGERADE, 1=GERADE) ?
Die gewilinschte Paritdt wird durch Driicken der Taste 0 oder 1
eingegeben und mit "CR" quittiert.

Als nachste Frage erscheint jetzt

CHECKSUM TYPE (0=CRC, 1=EOR) <0> CHECKSUMME (0=CRC, 1=EOR) ?

Die gewlinschte Checksumme kann durch Driicken der Taste 0 oder 1
eingestellt und mit "CR" quittiert werden.

0
1

CYCLE REDUNDANT CHECKSUM
EXCLUSIVE OR CHECKSUM

Die Einstellung der RS 422 Schnittstelle ist jetzt beendet‘und das
Menii zur Einstellung der Schnittstellen wird wieder angezeigt.

Diese Betriebsart kann durch Driicken der Taste "ESC" verlassen
werden.

2 = PROGRAMMIERGERAT

Wird das Men{i zum Einstellen der Schnittstellen angezeigt, kann
nach Driicken der Tasten "2" und "CR" die RS 232 Schnittstelle fur
das Programmiergerat eingestellt werden.

Die Prozedur ist mit der des Computerinterfaces identisch, nur
wird hierbei keine Checksumme eingestellt.

Wie bereits auf Seite 7 und 14 beschrieben, wird die RS 232
Schnittstelle fir das Programmiergeridt auch extern {iber die
"FUNCTION SELECT" Schalter 1 und 2 eingestellt.

Die externe Einstellung ist vorrangig gegeniiber der internen
Einstellung.

Sind die Eingaben beendet, wird das Schnittstellenfﬁenﬁ wieder
angezeigt, und es kann die nachste Schnittstelle eingestellt
werden.

3 = DRUCKER

Wird das Menii zum Einstellen der Schnittstellen angezeigt, kdnnen
nach Driicken der Tasten "3" und "CR" die Parameter von der RS 232
Schnittstelle fiir den Drucker separat eingestellt werden.

Die Einstellungen werden aktiviert, wenn das gesamte Programm
ausgedruckt werden soll, und wenn in der "DISPLAY" Betriebsart
Informationen zur RS 232 Schnittstelle geschickt werden.

Die Prozedur ist mit der des Computerinterfaces identisch, nur
wird hierbei keine Checksumme eingestellt.

Die Grundeinstellung ist 1200 Baud, 1 Stopbit und keine Paritat.
Sind die Eingaben beendet, wird das Schnittstellen-Menl wieder

angezeigt, und die ndchste Schnittstelle kann eingestellt oder die
Betriebsart durch Driicken der Taste "ESC" verlassen werden.
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4 = RECORDER EIN-/ AUSGABE

Wird das Meni zum Einstellen der Schnittstellen angezeigt, kann
nach Driicken der Tasten "4" und "CR" die Baudrate der RS 232
Schnittstelle fur den Datenrecorder eingestellt werden.

Die Einstellung wird aktiviert, wenn der Betriebsartenwahlschalter
am PMD 200 auf "TAPE IN" oder "TAPE OUT" gestellt wird.

Bei der Eingabe braucht nur die Baudrate eingestellt werden.
Bei der "TAPE IN" Betriebsart sind 1 Stopbit und keine Paritat,

bei der "TAPE OUT" Betriebsart 2 Stopbits und keine Paritat
vorgesehen.

Bei der Einstellung der Baudrate fiir den Recorder ist keine
Grundeinstellung vorhanden. Eine frihere Einstellung bleibt
erhalten, auch wenn mit dem "CLEAR" Befehl alles geldscht wird.

Nach Eingabe der Baudrate wird automatisch das Schnittstellen-Meni
wieder angezeigt, und es kann eine neue Eingabe vorgenommen
werden.

Die Betriebsart wird durch Driicken der Taste "ESC" verlassen.

Die Baudrate kann auch extern eingestellt werden. Hierzu mup der
"FUNCTION SELECT" Schalter 7 auf "ON" gestellt werden.

Ober "FUNCTION SELECT" Schalter 1 und 2 kann jetzt die Baudrate
eingestellt werden.
Siehe auch Seite 7.

5 = UHR STELLEN

In dieser Betriebsart kann die Uhrzeit und das Datum der Echtzeit-
uhr eingestellt werden.

Nach Driicken der Taste "S" wird die Parameterliste aufgelistet und
das PMD 200 befindet sich in der "SETUP" Betriebsart.

Wird in dieser Betriebsart die Taste "5" und anschliefend die
Taste "CR" gedriickt, wird nachfolgendes Menii angezeigt

SETUP> 5 EINSTELLEN>5

SELECT CLOCK UHR STELLEN

1) DISPLAY DATE AND TIME 1) DATUM UND UHRZEIT ANZEIGEN
2) SETUP DATE 2) DATUM EINSTELLEN

3) SETUP TIME 3) UHRZEIT EINSTELLEN

? 2

1 = DATUM UND UHRZEIT ANZEIGEN

Nach Driicken der Tasten "1" und "CR" wird das aktuelle Datum und
die Uhrzeit auf dem Bildschirm des Programmiergerédtes angezeigt.

s

DATE : 11-AUG-86 DATUM : 11-AUG-86

TIME : 09:33:54 UHRZEIT : 09:33:54

SELECT CLOCK UHR STELLEN

1) DISPLAY DATE AND TIME 1) DATUM UND UHRZEIT ANZEIGEN
2) SETUP DATE 2) DATUM EINSTELLEN

3) SETUP TIME 3) UHRZEIT EINSTELLEN

? ?

Die Uhrzeit wird nur einmal eingelesen und in dieser Betriebsart
nicht aktualisiert.
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Das Menii zum Stellen der Uhr wird wieder angezeigt und eine neue

Funktion kann angewahlt werden.
Die Betriebsart wird durch Driicken der Taste "ESC" verlassen.

2 = DATUM EINSTELLEN

Nach Driicken der Tasten "2" und "CR" kann das Datum eingestellt
werden. Als erste Frage erscheint jetzt

MONTH (SELECT 1 TO 12) <1> ? MONAT (1 - 12 EINGEBEN) <1> ?

Eine Zahl von 1 bis 12 eingeben und mit "CR" quittieren.
Nédchste Frage

DAY OF MONTH (SELECT 1 TO 31)<1>? TAG DES MONATS (1 - 31 EINGEBEN)
Den gewilinschten Tag des Monats (1 bis 31) eingeben und mit "CR"
quittieren.

Nichste Frage :

YEAR (SELECT 0 TO 99) <00> ? JAHR (0 — 99 EINGEBEN) <00> ?
Das gewiinschte Jahr eingeben und mit "CR" quittieren.

Nach Eingabe des gewiinschten Jahres wird das Menli zum Stellen der

Uhr wieder angezeigt und die nichste Funktion kann angewahlt
werden.

3 = UHRZEIT EINSTELLEN

Wird die Taste "3" und anschlieBend die Taste "CR" gedriickt, kann
die Uhrzeit eingestellt werden.

Als erstes erscheint die Frage :

HOUR FORMAT (SELECT 12 OR 24) ? STUNDENFORMAT (12 ODER 24 EING.)
Durch Eingabe der Zahl 12 oder 24 wird festgelegt, ob die Uhrzeit
im 12- oder im 24-Stundenformat angezeigt wird.

Wird die Zahl 12 eingegeben, erscheint die Frage :

HOURS (SELECT 1 TO 12) <2> ? STUNDEN (1 - 12 EINGEBEN) <2> ?
HOURS (SELECT 1=AM OR 2=PM) ? STUNDEN (1=AM ODER 2=PM EING.) ?

Wird die Zahl 24 eingegeben, erscheint die Frage :
HOURS (SELECT 0 TO 23) <14> 7 STUNDEN (0 BIS 23 EINGEBEN)

Nach Eingabe der gewiinschten Uhrzeit und beim 12-Stundenformat
Eingabe von AM oder PM werden folgende Fragen angezeigt :

MINUTES (SELECT 0 TO 59) <15> ? MINUTEN ( 0 - 59 EINGEBEN)
Gewiinschte Anzahl von Minuten eingeben und mit "CR" quittieren.
SECONDS (SELECT 0 TO 59) <14> ? SEKUNDEN ( 0 - 59 EINGEBEN)
Gewiinschte Anzahl von Sekunden eingeben und mit "CR" quittieren.

Das Menii zum Stellen der Uhr wird jetzt wieder angezeigt.
Die Betriebsart wird durch Driicken der Taste "ESC" verlassen.
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6 = PARALLEL SCHNITTSTELLE EINSTELLEN

In dieser Betriebsart kann eingestellt werden, ob die an der
Parallelschnittstelle angebotenen Zahlen invertiert, als BCD- cder
Bindr-Zahl und als Zahl von 8 oder 16 Bit eingelesen werden
sollen. Die einzelnen Begriffe sind auf Seite 9 ausfiihrlich
besprochen worden.

Ist nach Drilicken der Taste "S" das Programmiergerat in der "SETUP"
Betriebsart, kann die Taste "6" und anschliefend die Taste "CR"
gedriickt und die Parallelschnittstelle eingestellt werden.

Auf dem Bildschirm wird dieses wie folgt angezeigt

SETUP>6 EINSTELLEN>6
SETUP PARALLEL PORT PARALLEL SCHNITTSTELLE EINSTELLEN

0=INVERTED, 1=NONINVERTED <0> ? O=INVERTIERT, 1=NICHT-INVERTIERT

Nach Driicken der Taste "0" oder "1" und Quittierung mit der Taste
"CR", wird die nachste Frage angezeigt

0=BCD, 1=BINARY <0> ? 0=BCD, 1=BINAR <0> ?

Nach Eingabe der Zahl "0" oder "1" und "CR" wird die ndchste Frage
angezeigt :

0=8 BIT, 1=16 BIT DATA <1> ? 0=8 BIT, 1= 16 BIT ZAHL <1> ?
Taste "0" oder "1" drlicken und Eingabe mit "CR" quittieren.

Nach Eingabe des letzten Parameters wird die Betriebsart verlassen
und das Zeichen ">_" wieder angezeigt.

Es kann jetzt eine neue Betriebsart gewahlt werden.

Die Grundeinstellung ist :INVERTIERT; BCD und 16 BIT DATA.

7 = TARKTZEIT DER TEXTE EINSTELLEN

In dieser Betriebsart kann die Grundtaktzeit fir Texte, die
verkettet, als Laufschrift oder rollend angezeigt werden sollen,
eingestellt werden.

Wird nach Dricken der Taste "S" auf dem Bildschirm des Programmier-
gerates das Zeichen "SETUP>_" angezeigt, wird nach Driicken der
Tasten "7" und "CR" folgendes Menu angezeigt :

SETUP>7 EINSTELLEN>7

SETUP RATE FOR SCROLL AND MESSAGE TAKTZEIT FOR TEXTE EINSTELLEN

1) DEFAULT TIME RATE FOR MESSAGES GRUNDTAKTZEIT FOR TEXTE
2)DEFAULT TIME RATE FOR SCROLL UP GRUNDTAKTZEIT FOR ROLLENDE TEXTE
3) DEFAULT TIME RATE F.SCROLL LEFT GRUNDTAKTZEIT FOR LAUFSCHRIFT
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1 = GRUNDTAKTZEIT FUR VERKETTETE TEXTE

Die Grundtaktzeit fiir verkettete Texte kann hier eingestellt
werden. Siehe auch Seite 17.

Es kann eine Zeit von 0,1 Sek. bis 25,5 sek. eingestellt werden.
Nach Driicken der Taste "1" und "CR" erscheint auf der Anzeige :

ENTER TIME IN TENTHS OF SECONDS <5> ? ZEIT IN 1/10 SEK.EINGEBEN

Die gewilinschte Zeit kann jetzt eingegeben werden.

Punkt oder Komma brauchen bei der Eingabe nicht berlicksichtigt
werden, d.h. 15 ist 1,5 sek. Die Eingabe wird mit "CR" quittiert.
Das Menii zur Eingabe der Taktzeiten wird wieder angezeigt.

Die Betriebsart wird durch Dricken der Taste "ESC" verlassen.

2 = GRUNDTAKTZEIT FOR ROLLENDE TEXTE

Die Grundtaktzeit fir Texte, die rollend von unten nach oben
angezeigt werden, kann hier eingegeben werden.

Es kann eine Zeit von 0,1 bis 9,9 sek. eingestellt werden.

Die Eingabe ist mit der Eingabe der Grundtaktzeit flir verkettete
Texte identisch.

3 = GRUNDTARTZEIT FUR TEXTE ALS LAUFSCHRIFT

Die Grundtaktzeit fiir Texte, die als Laufschrift angezeigt werden,
kann von 0,1 bis 9,9 sek. eingestellt werden. Die Eingabe ist mit
der oben beschriebenen Eingabe identisch.

8 = ANDERN DER BLINKFREQUENZ

In dieser Betriebsart kann die Blinkfrequenz verandert werden. Die
Frequenz ist einstellbar von 0,1 sek. bis 9,9 sek. Bei der Eingabe
braucht der Punkt nicht bericksichtigt werden, d.h. 08 bedeutet
0,8 sek. und 80 bedeutet 8,0 sek.

Nach Driicken der Taste "S" wird die Parameterliste aufgelistet und
das PMD 200 befindet sich in der "SETUP" Betriebsart.

Wird in dieser Betriebsart die Taste "8" und anschlieBend die
Taste "CR" gedriickt, erscheint folgendes auf dem Bildschirm

SETUP>8 EINSTELLEN>8
CHANGE BLINK ON AND OFF RATES BLINKFREQUENZ ANDERN
BLINK ON TIME IN BLINKDAUER IN 1/10 SEK. <5> ?

TENTHS OF SECONDS <5> ?_

Die Blinkdauer wird eingegeben und mit "CR" quittiert.
AnschlieBend erscheint die Frage

BLINK OFF TIME IN BLINKPAUSE IN 1/10 SEK. <5> ?_
TENTHS OF SECONDS <5> ?_

Die Blinkpause wird eingegeben und mit "CR" quittiert.
Ist die Eingabe beendet, wird das Zeichen ">_" wieder angezeigt,
und es kann eine neue Funktion gewahlt werden.
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9 = VERZOGERUNGSZEIT DER EINGANGE

FUr die Eingdnge der Parallelschnittstelle sowie die Steuerein-
gange kann eine Verzdgerungszeit eingestellt werden. Der Grund
hierfir ist, daP Stdrungen oder Prellungen an den Eingangen keinen
Einflup auf die Anzeige der Texte haben. Die Verzdgerungszeit wird
auf die Zykluszeit der Anzeige addiert. D.h.: betriagt die
Zykluszeit 5 msek und ist eine Verzdgerungszeit der Eingdnge von
20 msek gewdhlt, werden alle 25 msek die Eingange neu eingelesen.

Nach Driicken der Taste "9" und "CR" kann die Verzdgerungszeit der
Eingdnge eingestellt werden.
Auf dem Bildschirm erscheint jetzt folgendes Meniu:

SETUP>9 _ SETUP>9S

1) DC 1) BC

2) AC 2) AC

3) VARIABLE 3) VARIABEL
? ?

Wird die Taste "1" gedriickt, wird eine Verzdgerungszeit von 5 msek
gewahlt. Diese gilt fiir Gleichspannungseingange.

Wird die Taste "2" gedriickt, wird eine Verzdgerungszeit von 47
msek gewdhlt. Diese gilt fir Wechselspannungseinginge.

Wird die Taste "3" gedriickt, kann eine variable Verzdgerungszeit
von 1 bis 99 msek gewadhlt werden.

Nach Driicken der Taste "3" erscheint:

ENTER TIME (1-99):_ ZEIT EINGEBEN (1-99):_
Gewlinschte Zeit eingeben und mit "CR" quittieren.

Anschliefend wird das Zeichen ">_" wieder angezeigt.

10 = ANDERN DES ZEICHENSATZES (AB SOFTWARE REVISION F)

In dieser Betriebsart kann der Zeichensatz verandert werden.Dieser
ist einstellbar fiir: U.S., KANA, FRANCE, GERMANY, ENGLAND,
DENMARK, oder SWEDEN. Welche Taste fiir einen bestimmten Buchstaben
gedriickt werden muB, entnehmen Sie bitte dem Anhang auf den Seiten
64 und 65,

Nach Dricken der Taste "S" wird die Parameterliste aufgelistet und
das PMD 200 befindet sich in der "SETUP" Betriebsart.

Wird in dieser Betriebsart die Zahl "10" eingegeben und
anschliefend die Taste "CR" gedriickt, erscheint folgendes auf dem
Bildschirm:

SETUP>10 EINSTELLEN>10

SELECT CHARACTER SET ZETICHENSATZ EINSTELLEN
(1=U.S., 2=KANA, (1=AMERIKANISCH, 2=JAPANISCH,
3=FRANCE, 4=GERMANY, 3=FRANZOSISCH, 4=DEUTSCH,
5=ENGLAND, 6=DENMARK, 5=ENGLISCH, DANISCH,
T=SWEDEN) <4>:_ 7=SCHWEDISCH) <4>:_

Den gewlinschten Zeichensatz durch Driicken der Taste 1-7 wihlen und
mit "CR" quittieren.

Ist die Eingabe beendet, erscheint das Zeichen ">_" und eine neue
Funktion kann gewdhlt werden.
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GRUPPEN- UND GERATENUMMER EINSTELLEN

Wird die PMD 200 Anzeige iiber die RS 422 Computerschnittstelle von

einem Rechner oder einer intelligenten SPS angesteuert,
das vom Computer ausgegeben wird,
bestehend aus einer Gruppen— und Geratenummer,

Protokoll,

nup Jjedes
eine Kennung,

enthalten. Stimmt

diese Kennung mit der an der PMD 200 Anzeige eingestellten Nummer

uberein,

wird das Protokoll nur von dieser Anzeige verarbeitet. Es

kénnen 16 Gruppen- und 4095 Gerdtenummern eingestellt werden. Auf
diese Weise 1aBt sich iiber eine einzige Schnittstelle ein
Anzeigensystem von maximal 65520 Anzeigen aufbauen.

In dieser Betriebsart kann die Gruppen- und Geradtenummer am PMD
200 eingestellt werden.

Nach Driicken der Taste "S" wird die Parameterliste aufgelistet und

das PMD 200 befindet sich in der

"SET UP" Betriebsart.

Wird in dieser Betriebsart die Zahl "11" eingegeben und

anschliepend die Taste "CR" gedruckt,

Bildschirm:

SET UP > 11
GROUP <0> :_

erscheint folgendes auf dem

EINSTELLEN > 11
GRUPPE <0> :_

Die gewiinschte Gruppennummer eingeben und mit "CR" quittieren.
AnschlieBend erscheint die Frage:

UNIT <0> :_

GERAT <0> :_

Die gewilnschte Gerdtenummer eingeben und mit "CR" quittieren.

Es kann eine Gruppennummer zwischen O und 15 und eine Geratenummer
zwischen 0 und 4095 eingegeben werden.

Ist die Eingabe beendet, wird das Zeichen ">_" wieder angezeigt,
und es kann eine neue Funktion gewahlt werden. ;

<CR>

= SET UP PARAMETERLISTE ANZEIGEN

Nach Dricken der Taste

Liste angezeigt.

1)

2)
3)

4)
5)
6)
7)

8)
9)

10)
11)

CHANGE BLINK ON AND OFF
DELIMITERS

SET/RESET HARD COPY STATE
ENTER NUMBER OF NULLS
PRINTED AFTER A <CR>
SETUP SERIAL PORTS

SETUP CLOCK

SETUP PARALLEL PORT

SETUP RATE FOR SCROLL AND
MESSAGE

CHANGE BLINK ON AND OFF
RATES

SELECT DEBOUNCE TIME
SELECT CHARACTER SET
CHANGE GROUP/UNIT CODE

<CR> PRINT THIS LIST

"s" pefindet sich das PMD 200 in der
"SETUP" Betriebsart und nach Driucken der Taste

"CR" wird folgende

SONDERZEICHEN BLINKEN ANDERN

HARDCOPY EIN-/AUSSCHALTEN

ANZAHL DER NULLEN FOR
WAGENROCKLAUF EINGEBEN

SERIELLE SCHNITTSTELLEN EINSTELLEN
ECHTZEITUHR EINSTELLEN
PARALLELSCHNITTSTELLE EINSTELLEN
TAKTZEIT DER TEXTE EINSTELLEN

BLINKFREQUENZ EINSTELLEN

VERZOGERUNGSZEIT DER EINGANGE
ZEICHENSATZ EINSTELLEN
GRUPPEN-/GERATENUMMER EINSTELLEN
LISTE AUSDRUCKEN
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3.3.10 V = VIEW = ANZEIGE VON TEXTEN AUF DISPLAY

Mit diesem Befehl wird in der Programmierbetriebsart ein Text auf
der Anzeige des PMD 200 sichtbar gemacht. So kann wadhrend des
Programmierens die Textdarstellung kontrolliert werden.

Nach Driicken der Taste "V" erscheint auf der Anzeige des
Programmiergerites

VIEW> _

Die gewiinschte Textnummer kann jetzt eingegeben werden. Die
Eingabe wird mit "CR" quittiert.

Der angewdhlte Text wird sichtbar, genau so wie spater in der
"DISPLAY" Betriebsart.

Alle Textparameter werden bei der Anzeige des Textes
beriicksichtigt, d.h. dap z.B. das Alarmrelais anzieht und der Text
iiber die RS 232 Schnittstelle ausgegeben wird. Datum und Uhrzeit
werden, falls einprogrammiert, angezeigt. Bei Variablen werden die
Digits als Charakter 1 - 5 angezeigt.

Die Texte werden jedoch nicht {iber die SLAVE Schnittstelle aus-
gegeben.

Soll ein neuer Text angezeigt werden, braucht nur die gewinschte
Textnummer eingegeben und mit "CR" quittiert werden.
Die Betriebsart wird durch Dricken der Taste "ESC" verlassen.

Wird in der "VIEW" Betriebsart eine geldéschte Textnummer
angewahlt, erscheint der Text :

MESSAGE xXxXxXx TEXTNR. XXXX
NOT PROGRAMMED NICHT PROGRAMMIERT

Wird in der "VIEW" Betriebsart eine Textnummer angewahlt, die
gréBer ist als die hdchst programmierte Textnummer, erscheint der
Text :

MESSAGE NUMBER OUT OF BOUNDS TEXTNR. AUSSERHALB DES BEREICHES
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4 ANKOPPLUNG STEUERUNG — PMD 200

In Abschnitt 2.5, Seite 8 - 10, ist die Parallelschnittstelle
beschrieben. An dieser Schnittstelle bietet die Steuerung die
Textnummer oder Variable an, die in das PMD 200 eingelesen werden
soll. In diesem Abschnitt wird der Anschlup an die Steuerung sowie
der Datenaustausch zwischen PMD 200 und Steuerung beschrieben.

ANSCHLUSS AN DIE STEUERUNG

In Bild 15 ist der Anschlupfplan fir plus- oder minusschaltende
Ansteuerung dargestellt.

Beim Anschlup muf die Polaritat der Versorgungsspannung beachtet
werden.

Als Versorgung der Eingange ist in diesem Beispiel eine externe
Spannungsquelle verwendet worden. Es kann auch die interne
Versorgung verwendet werden.

Es kénnen Transistoreingdnge, Relaiskontakte oder Schalter
verwendet werden. Siehe Anhang Seite 66 und 67.

5PS SPS
AUSGANGE PHD200 AUSGANGE PHD 208
S
! SCHNITTSTELLE { SCHNITTSTELLE
016 QOb1é
HES/DATA QMKES/0ATA

DATA SEL 1| CONTROL
DATA SEL 2
DATA HOLD

(OATA SEL 1 | CONTROL

@_Em SEL 2
SPpaTa HOLD

Q |9 PRIV

b Shs
! PARALLEL l ! PARALLEL

|
|
|
[

—

4 -

I
|
|
[
|
|
t

- 18-38 | POMER Q| ¢ 18-38 | POMER
SRC VDC | SUPPLY —SK  ¥DC | SUPPLY
' IN S| - IN
POMER i POMER
SUPFLY SUPPLY
Plusschaltend Minusschaltend

Bild 15 : Anschlup PMD 200

4.2 ANSTEUERUNG PMD 200

Wie bereits auf Seite 40 beschrieben, kann in der "SET UP"
Betriebsart eingestellt werden, ob die an der Parallel-
schnittstelle angebotene Zahl invertiert, als BCD- oder Binarzahl
und als Zahl von 8 Bit oder 16 Bit verarbeitet werden soll. In
den nachfolgenden Beispielen ist die Schnittstelle wie folgt
eingestellt :

INVERTIERT
BCD
16 BIT DATA

Die Eingénge werden plusschaltend angesteuert.
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In Bild 16 ist dargestellt, wie das PMD 200 angesteuert werden
mup, damit Texte auf der Anzeige sichtbar gemacht werden kénnen.

D1 —J

D2 '

3 L

b1 remrs eera e i M To--

MES/DATA._{ :

DATA HOLD |

ANZEIGE TEXTNR.

5

TEXTNR.
2

TEXTNR . | TEXTNR .
4 I o

TEXTNR.

|
I
|
| 3

Bild 16 : Anzeige von Texten

Sollen nur Texte angezeigt werden, kann der Eingang
"MESSAGE/DATA" fest verdrahtet werden. Wird der Eingang "DATA
HOLD" auch fest angeschlossen, wird sich der angezeigte Text
andern, sobald sich die Dateneingidnge D1 bis D16 andern.

Wird der Eingang "DATA HOLD" benutzt, wird die an den Daten-
eingidngen angebotene Information erst eingelesen, wenn dieser
Eingang "1" Signal hat.

Der Signalzustand an den Eingdngen "DATA SELECT 1" und "DATA
SELECT 2" spielt keine Rolle.

Sollen neben Texten auch Variable angezeigt werden, mup die
Ansteuerung wie in Bild 17 dargestellt erfolgen.

- _ L [ ] I

i | I | ! I

D2 L T
D3 [

] |
D16 @ —--—- A4 - - - = e J
mes/pata | L [ i l

DATA HOLD [ | k_l [ 1 }

VARIAB.
8001

VARIAB.

1
|
|
2 I

i . I

i | 1
ANZEIGE | TEXTNR. |VARIAB.! TEXTNR. |VARIAB.

I 3 | 5 | 6 | 7

Bild 17 : Anzeige von Texten und Variablen
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Wird an den Eingang "MESSAGE/DATA" log "1" angelegt, wird die an
den Dateneingingen angebotene Zahl als Textnummer eingelesen.

Hat der Eingang O Signal, wird die angebotene Zahl als Variable
gelesen. Nur wenn der Eingang "DATA HOLD" 1 Signal hat, wird die
angebotene Zahl eingelesen.

Wird der Eingang "MESSAGE/DATA" an 0 und der Eingang "DATA HOLD"
an 1 gelegt, wird die an den Dateneingédngen angebotene Zahl immer
als Variable gelesen und jede Anderung wird sofort auf der
Anzeige sichtbar gemacht.

In diesem Beispiel werden die Eingange "DATA SELECT 1" und "DATA
SELECT 2" nicht benutzt, d.h. die Eingdnge haben 0 Signal und es
wird nur Datensatz 1 eingelesen.

Im nachfolgenden Beispiel werden diese Eingdnge benutzt und 4
verschiedene Datensdtze eingelesen.

D1 T | P T L
D2 ] “] r . : I

D3 | I
I | I | 1 i \ !
! I I 1 | 1
D16 . LT , | 1
! I 1 | |
MES/DATA Eam | | /
| I ! | » 4
DATA SEL 1 ' L R [
I | | | |
DATA SEL 2 | | T ; |
1 I i | |
el B B [ o° 11 [
| I I !
' [
ANZEIGE TEXTNR. | VARIAB. 'VARIAB. 'VARIAB. \VARIAB.
i 3 | 5 I 8006 b 2
: | DATENS. IDATENS. |DATENS. 'DATENS.
I I 1 | 2 | 3 | 4

Bild 18 : Anzeige von Text und 4 Variablen
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5 DISPL.AY BETRIEBSART

In dieser Betriebsart werden die einprogrammierten Texte von einer
Steuerung angewdhlt und auf der Anzeige des PMD 200 sichtbar
gemacht. Variable kénnen eingeblendet, Texte ausgedruckt oder auf
SLAVE Anzeigen sichtbar gemacht werden.

ACHTUNG: Ist die SLAVE Schnittstelle aktiviert, kann die RS 232
Schnittstelle nicht benutzt werden, da beide Schnitt-
stellen miteinander verbunden sind.

Sind die Texte im PMD 200 eingegeben, missen folgende Schritte
ausgefiihrt werden, bevor diese zur Anzeige gebracht werden kdnnen.

1) Steuerung an Parallelschnittstelle anschliefen. Siehe Seite
45 - 47 und Seite B - 10. Parallelschnittstelle einstellen.
Siehe Seite 40.

2) In der Steuerung Programm zur Anwahl der Texte erstellen.
Siehe auch Seite 45 - 47.

3) Falls erforderlich, Drucker oder Computer an der RS 232
Schnittstelle anschlieBen und Schnittstelle einstellen. Siehe
Seite 36 - 38.

4) Falls erforderlich, SLAVE Anzeigen anschliepfen und "FUNCTION
SELECT" Schalter 6 auf "ON" stellen.

5) Falls erforderlich, Alarmausgang anschlieBen.

6) Falls erforderlich, Computer oder intelligente SPS an der
RS 422 Computerschnittstelle anschliefen. Gruppen- und
Geridtenummer der PMD 200 Anzeige einstellen. Siehe Seite 43.

7) Netzversorgung am PMD 200 anschliepen.

8) Betriebsartenschalter auf "DISPLAY" stellen und die "RESTART"
Taste dricken.

9) Auf der Anzeige des PMD 200 erscheint

SELF TESTING

Nach ca. 3 sek. wird die Anzeige geldscht und das Gerat ist
betriebsbereit.
Wird keine Textnummer angesteuert, erscheint auf der Anzeige:

COMPUTER INTERFACE
GROUP =xx UNIT xxxXxX

Dieses erlischt, sobald eine Textnummer aufgerufen wurde.
10)Von der Steuerung kénnen jetzt die gewiinschten Textnummern
angesteuert werden. Die Zykluszeit der Anzeige betragt,
abhangig von den anzuzeigenden Texten, 1 bis 75 msek.
Wenn die Paralleleingdnge sich verandern, muf das PMD 200
wahrend 2 Zyklen der Anzeige, die gleiche Zahl an den Eingangen
lesen, bevor diese als glultig erkannt wird und als Textnummer
oder Variable zur Anzeige gebracht wird.
Dieses bedeutet, daP die Eingange minimal fiir eine Zykluszeit
(max. 75 msek) plus der Verzdgerungszeit der Eingange unver-
andert bleiben missen.

Wird in der "DISPLAY" Betriebsart eine geloschte Textnummer
angewdhlt, erscheint der Text

MESSAGE xXxxX TEXTNR. XXX
NOT PROGRAMMED NICHT PROGRAMMIERT
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Wird in der "DISPLAY" Betriebsart eine Textnummer angewahlt,
die grdBer ist als die hochst programmierte Textnummer,
erscheint der Text

MESSAGE NUMBER TEXTNUMMER
OUT OF BOUNDS AUSSERHALB DES BEREICHES

Das PMD 200 bleibt so lange in der "DISPLAY" Betriebsart bis
eine andere Betriebsart angewahlt wird.

Anzeige von Texten auf SLAVE Anzeigen

Jeder Text, der angewadhlt wird, wird auf dem PMD 200 zur Anzeige
gebracht.

Sind am PMD 200 SLAVE Anzeigen angeschlossen, wird ein Text sowohl
auf dem PMD 200 als auch auf der gewlinschten SLAVE Anzeige sicht-
bar gemacht. Das Datum und die Uhrzeit werden automatisch jede
Sekunde an die SLAVE Anzeigen ubergeben.

Werden zum Text Variable eingeblendet, werden Anderungen der
Variablen automatisch zu allen SLAVE Anzeigen iibergeben.

ACHTUNG: Ist die SLAVE Schnittstelle aktiviert, kann die RS 232

Schnittstelle nicht benutzt werden, da beide Schnitt-
stellen intern mit einander verbunden sind.

TAPE OUT BETRIEBSART

In dieser Betriebsart kénnen Programme auf Kassette oder in einem
PC abgespeichert werden. Zum Abspeichern der Texte muf ein
Recorder oder PC mit RS 232 Schnittstelle verwendet werden.

Zum Abspeichern von Programmen miissen folgende Schritte ausgefuhrt
werden.

1) Recorder oder PC an die RS 232 Schnittstelle des PMD 200 an-
schliefen.
Siehe Seite 8 zur Steckerbelegung.
2) Baudrate einstellen.
3) Baudrate am PMD 200 entweder extern oder intern einstellen.
Siehe Seite 7 und 38.
Die Schnittstelle ist automatisch eingestellt auf:
2 Stopbits, keine Paritdt und 8 Bit Wortlange.
4) Betriebsartenwahlschalter am PMD 200 auf "TAPE OUT" stellen.
5) Recorder oder PC zur Aufnahme einschalten.
6) "RESTART" Taste am PMD 200 driicken.
7) Auf der Anzeige erscheint Jjetzt :

SELF TESTING
Nach ca. 3 sek. erscheint in der oberen Anzeige :
DUMPING MESSAGES TEXTE SPEICHERN
In der Mitte der unteren Anzeige erscheint die Gesamtzahl der
Texte, die abgespeichert werden. Sobald ein Text abgespeichert
ist, wird diese Zahl um 1 verringert.
Ssind alle Texte aufgenommen, erscheint der Text :

DUMP COMPLETE ABSPEICHERN BEENDET

Die Ausgabe ist beendet und es kann eine neue Betriebsart
angewdhlt werden.
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T TTAPE TN BETRIEBSART

In dieser Betriebsart kénnen Texte von Kassette oder PC in dag PMD
200 eingeladen werden. Zum Einladen der Texte muP ein Gerat mit RS
232 Schnittstelle verwendet werden.

Zum Einladen von Programmen missen folgende Schritte ausgefihrt
werden.

1)

2)
3)

4)
5)
6)

T3

Recorder oder PC an die RS 232 Schnittstelle des PMD 200
anschliefen.

Siehe Seite 8 zur Steckerbelegung.

Baudrate einstellen.

Baudrate am PMD 200 entweder extern oder intern einstellen.
Siehe Seite 7 und 38.

Die Schnittstelle ist automatisch eingestellt fir:

1 Stopbit, keine Paritdt und 8 Bit Wortlange.
Betriebsartenwahlschalter am PMD 200 auf "TAPE IN" stellen.
"RESTART" Taste am PMD 200 driicken.

Auf der Anzeige erscheint jetzt

SELF TESTING
Nach ca. 3 sek. erscheint in der oberen Anzeige :
LOADING MESSAGES TEXTE EINLADEN
In der unteren Anzeige erscheint der Text
START TAPE BAND STARTEN
Recorder oder PC zur Wiedergabe einschalten. .
In der unteren Anzeige erscheint nach ein paar Sekundep die
Gesamtzahl von Texten, die eingeladen werden. Sobald ein Text
eingeladen ist, wird diese Zahl um 1 verringert.
Sind alle Texte eingeladen, erscheint der Text

LOAD COMPLETE EINLADEN BEENDET

Das Einladen ist beendet und es kann eine neue Betriebsart
angewahlt werden.

ACHTUNG : Wird ein Programm, das auf einem PMD 200 mit einer ande-

ren Software-Revision des Betriebssystems erstellt wur-
de, in das PMD 200 eingeladen, besteht die Méglichkeit,
dap das Einladen abgebrochen wird. Auch wenn ein Pro-
gramm richtig geladen wurde, sollte Uberprift werden, ob
dieses auch richtig funktioniert. _
Wird ein Programm mit einer Baudrate von 9600 Baud 1in
das PMD 200 eingeladen, werden Texte die langer als _
130 Byte sind, nicht richtig eingeladen. Der Grund hier-
flir ist, dap zum Programmieren der EEPROMS eine langere
Zeit als zum Laden der Texte gebraucht wird.
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Beim Einladen von Texten kénnen folgende Fehlermeldungen

auftreten
1) YOU DO NOT HAVE NICHT GENOGEND
ENOUGH EEROM MEMORY SPEICHERPLATZ VORHANDEN

Diese Fehlermeldung wird angezeigt, wenn die Texte, die
eingeladen werden, grdper sind als der vorhandene Textspeicher
im PMD 200.

2) DATA CKSUM ERROR CHECKSUM FEHLER
Diese Fehlermeldung wird angezeigt, wenn beim Einladen eines
Programmes ein Checksum-Fehler erkannt wird. Das Programm muf
neu geladen werden.

3) LINE OF DATA LOST TEXTZEILE VERLOREN
Wird beim Einladen eine Textzeile nicht richtig gelesen, wird
diese Fehlermeldung angezeigt. Die Zeile kann in der Program-
mierbetriebsart {berarbeitet werden.

4) INCOMPATIBLE TYPE ERROR KEINE KOMPATIBLE TYPE

Diese Fehlermeldung tritt auf, wenn das Programm, das momentan
in das PMD 200 eingeladen wird, von einem PMD 200 aufgenommen
wurde, das eine Betriebssoitware hat, die nicht kompatibel ist
mit der jetzt benutzten Anzeige.

VERGLEICHS —BETRIEBSART

In dieser Betriebsart kdnnen Texte von einem externen Da?entriger
oder mit Texten im PMD 200 verglichen werden. Zum Vergleichen der

Texte muP ein Gerat mit RS 232 Schnittstelle verwendet werden.

Zum Vergleichen von Texten missen folgende Schritte ausgefihrt
werden.

1) PC oder Recorder an die RS 232 Schnittstelle des PMD 200
anschliefen.
Siehe Seite 8 zur Steckerbelegung.

2) Baudrate einstellen.

3) Baudrate am PMD 200 entweder extern oder intern einstellen.
Siehe Seite 7 und 38.
Die Schnittstelle ist automatisch eingestellt fir:
1 Stopbit, keine Paritat und 8 Bit Wortlange.

4) Schalter 5 vom "FUNCTION SELECT" Schalter auf "ON" stellen
Siehe Seite 7.

5) Betriebsartenwahlschalter am PMD 200 auf "TAPE IN" stellen.

6) "RESTART" Taste am PMD 200 driicken.
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7) Auf der Anzeige erscheint jetzt
SELF TESTING
Nach ca. 3 sek. erscheint in der oberen Anzeige
VERRIFYING MESSAGES TEXTE VERGLEICHEN
In der unteren Anzeige erscheint der Text :
START TAPE BAND STARTEN
8) Recorder oder PC zur Wiedergabe einschalten.
In der unteren,K Anzeige erscheint nach ein paar Sekundep die
Gesamtzahl von Texten, die verglichen werden. Sobald elin TeXt
verglichen ist, wird diese Zahl um 1 verringert.
Sind alle Texte verglichen, erscheint der Text
VERIFY OK VERGLEICH IN ORDNUNG
Wird ein Fehler festgestellt, erscheint in der oberen Zeile :
ERROR FEHLER
und in der unteren Zeile :
DID NOT VERIFY VERGLEICH NEGATIV
Der Vergleich ist beendet und es kann eine neue Betriebsart

angewahlt werden. Der Schalter 5 am "FUNCTION SELECT" Schalter
mup wieder auf "OFF" gestellt werden.

9 TEXTE AUSDRUCKEN

In dieser Betriebsart kann der komplette Textspeicherinhalt vom

PMD 200 {iber die RS 232 Schnittstelle zu einem Drucker gegeben
werden.

Zum Ausdrucken der Texte missen folgende Schritte ausgefuhrt
werden.

1) Drucker an die RS 232 Schnittstelle des PMD 200 anschlieBen.
Siehe Seite 8 zur Steckerbelegung.

2) Baudrate am Drucker einstellen.

3) Baudrate usw. fiir die Druckerschnittstelle am PMD 200 einstel-
len. Siehe Seite 37.

4) Schalter 3 vom "FUNCTION SELECT" Schalter auf "ON" stellen.
Siehe auch Seite 7.

5) Betriebsartenwahlschalter am PMD 200 auf "PROGRAM" stellen.

6) "RESTART" Taste am PMD 200 dricken.

7) Auf der Anzeige erscheint jetzt

SELF TESTING
Nach ca. 3 sek. erscheint in der oberen Anzeige

PRINTING MESSAGES TEXTE AUSDRUCKEN
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Der Drucker wird jetzt die Texte ausdrucken.
Der Kopf wird wie folgt aussehen :

DATE 12-AUG-86 TIME 11:03:00 DATUM 12-AUG-86 ZEIT 11:03:00
LARGEST MESSAGE NUMBER : 97 HOCHSTE TEXTNUMMER : 97

TOTAL NUMBER OF MESSAGES : 98 GESAMTZAHL DER TEXTE : 98

NUMBER OF FREE BYTES : 12872 ANZAHL DER FREIEN ZEICHEN :12872
THE BLINK ON CHARACTER IS ZEICHEN BLINKEN ANFANG

THE BLINK OFF CHARACTER IS ZEICHEN BLINKEN ENDE

Ist die Ausgabe beendet, erscheint auf der Anzeige der Text

PRINTING COMPLETE AUSDRUCK BEENDET

Der Ausdruck ist beendet und eine neue Betriebsart kann angewahlt

werden. Der Schalter 3 des "FUNCTION SELECT" Schalters muP wieder
auf "OFF" gestellt werden.

TEXTE VON EITNEM PMD 200 ZUM
ANDEREN PMD 200 UOBERTRAGEN

Texte konnen direkt von einem PMD 200 zum anderen PMD 200
iibertragen werden. Beide PMD 200 werden iUber die RS 232
Schnittstelle miteinander verbunden. Siehe zum Anschluf
nachfolgendes Bild.

PMD 200 PMD 200
TAPE IN TAPE QUT
Chassis A 1 Chassis
Ground ! ! Ground
Receive 2 2 Receive
Data ! \ [ \ Data
Transmit 3 | ‘ | 3 Transmit
Data \ ‘ | | Data
Signal 7\ ; \ I 9 Signal
Ccommon \_/ LW | Common

Bild 19 : Verdrahtung PMD 200 zur Textibertragung

Zum Ubertragen von Programmen miissen folgende Schritte ausgefihrt
werden.

1) Beide PMD 200 iber die RS 232 Schnittstelle miteinander ver-
binden. Siehe Bild 19.

2) Baudrate fir TAPE IN und TAPE OUT Betrieb an beiden PMD 200
gleich einstellen. Siehe Seite 38,

3) Betriebsartenwahlschalter am PMD 200, in dem das Programm
eingeladen werden soll, auf "TAPE IN" stellen.
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5)
6)

7)
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Betriebsartenwahlschalter am PMD 200, von dem das Programm aus-—
gegeben werden soll, auf "TAPE OUT" stellen.

"RESTART" Taste am PMD 200, in das das Programm eingeladen
wird, dricken.

"RESTART" Taste am PMD 200, von dem das Programm ausgegeben
wird, driucken.

Auf beiden PMD 200 erscheint jetzt

SELF TESTING
Nach ca. 3 sek. wird das Programm vom einem PMD 200 zum anderen

PMD 200 ubergeben.
Siehe fir weitere Informationen Abschnitt 6 und 7.

ACHTUNG : Stimmt die Softwarerevision der beiden Betriebssysteme

nicht {iberein, koénnen Probleme beim Einladen entstehen.
Siehe auch Abschnitt 7.
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11 TECHNTSCHE DATEN

Anzeige : Vacuum-Fluoreszenz-Anzeige
Anzeigekapazitat : 2 Zeilen zu je 20 Zeichen
Zeichengrofe : 11 mm hoch; 7 mm breit
Zeichendarstellung : 5 x 7 Punkte Matrix

Textspeicher : EEPROM

Speicherkapazitat : 8, 16, 24, 32 K

Textlange : variabel, max. 230 Zeichen pro Text
Zeichensatz : ASCII-Zeichensatz und amerikanisch,

japanisch, franzésisch, deutsch, englisch,
danisch, schwedisch

Datenschnittstelle : 16 Daten-, 4 Steuereinginge
Galv. Trennung : Optokoppler
Eingangsspannung : 10 = 30 VDC plus- oder minusschaltend
Stromaufnahme : bei 10 VDC = 75 mA

bei 30 VDC = 200 mA
Ansteuerkode : BCD- oder Bindrkode; 8 oder 16 Bit
Eingangslogik : invertiert oder nichtinvertiert
Anschlup : Schraubklemmen
Eigene Versorgung : 12 VDC, 350 mA (nur Model 76536)
Alarmausgang : SchlieBer und Offner; 3 A bei 220 VAC

RS 232 Schnittstelle : Programmiergerat, Drucker, Recorder,
Personal Computer.
RS 422 Schnittstelle : Slave PMD 200 , Computer

Textdarstellung : statisch; rollend; Laufschrift;
Umblattermodus
Blinkméglichkeit : ein oder mehrere Zeichen; 0,1 bis 9,9 sek.

Variablendarstellung : max. 4 Datensédtze a 4 Ziffern BCD
oder 4 Datensatze a 5 Ziffern Binar

Echtzeituhr : Datum und Uhrzeit

Genauigkeit : max. Abweichung 1 Minute pro Monat

Lebensdauer Batterie : durchschnittlich 5 Jahre

Netzversorgung : 24 VDC +/- 10 %

220/110 VAC; +/- 10 %; 50 - 60 Hz
Leistungsaufnahme : 18 VA
Temperaturbereich : 0 bis 60 'C Umgebungstemperatur

-40 bis 95 'C Lagertemperatur
Luftfeuchtigkeit : 10 = 95 % nicht kondensierend
Schutzart : IP 65 Frontplatte bei Schaltschrankeinbau
Gewicht : 2.5 kg

Abmessungen : siehe Seite 57 und 58
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76536 - 1 = Anzeige mit 8 K Textspeicher 110/220 VAC
76536 - 3 = Anzeige mit 16 K Textspeicher 110/220 VAC
76536 - 5 = Anzeige mit 24 K Textspeicher 110/220 VAC
76536 — 7 = Anzeige mit 32 K Textspeicher 110/220 VAC
765368S - 1 = 8 K Textspeicher Edelstahlfrontplatte
76536SS - 3 = 16 K Textspeicher Edelstahlfrontplatte
76536SS - 5 = 24 K Textspeicher Edelstahlfrontplatte
76536SS - 7 = 32 K Textspeicher Edelstahlfrontplatte
76539 - 1 = Anzeige mit 8 K Textspeicher 24 VDC
76539 - 3 = Anzeige mit 16 K Textspeicher 24 VDC
76539 - 5 = Anzeige mit 24 K Textspeicher 24 VDC
76539 - 7 = Anzeige mit 32 K Textspeicher 24 VDC
76536SS — 1 = 8 K Textspeicher Edelstahlfrontplatte
76536SS - 3 = 16 K Textspeicher Edelstahlfrontplatte
76536SS — 5 = 24 K Textspeicher Edelstahlfrontplatte
76536SS - 7 = 32 K Textspeicher Edelstahlfrontplatte
76538 = SLAVE Anzeige 110/220 VAC

76538SS = SLAVE Anzeige Edelstahlfrontplatte 110/220
76544 = SLAVE Anzeige 24 VDC

76544SS = SLAVE Anzeige Edelstahlfrontplatte 24 VDC
SICHERUNGEN

28104 - Sicherung far 110 VAC 3/4 Amp. flink
28108 - Sicherung fir 220 VAC 3/8 Amp. flink
28105 - Sicherung fiir 24 VDC 1,5 Amp. trége

BATTERIE ECHTZEITUHR

BR 2032 Panasonic 3,0 V

110/220 VAC
110/220 VAC
110/220 VAC
110/220 VAC

24 VDC
24 VDC
24 VDC
24 VDC

VAC
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I3 MECHANTSCHE ABMESSUNGEN

UOND ETNBAUMASSE
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Mechanische Abmessungen PMD 200 und PMD 200 S.
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14 MECHANISCHE ABMESSUNGEN UND
EINBAUMASSE EDELSTAHLFRONTPLATTE

Pl 147 %r‘ 118 Tll? Hi/ Durchm. 6mm
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X 4
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Bild 22 : Frontplattenausschnitt Edelstahlfrontplatte
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Bild 23 Mechanische Abmessungen Edelstahlfrontplatte
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15 ABNEHMEN DES GEHAUSEDECKELS

Deckel entfernen

= 5 M = I I e s

Diese Schrauben entfernen

Bild 24 : Geh&usedeckel des PMD 200
Gehausedeckel abnehmen :

1) Netzversorgung abschalten.

2) Befestigungsschrauben rechts und links entfernen.
3) Deckel vorsichtig nach vorne kippen und abziehen.
4) Das Gerat ist jetzt zuganglich.

GehAusedeckel montieren

1) Deckel iliber das Gerat schieben.

2) Darauf achten, dap der Stabilisierungswinkel die vordere
Printplatte unterstiitzt.

3) Deckel zurilickkippen.

4) Befestigungsschrauben einschrauben.
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16 STCHERUNG WECHSEILN UND

NETZVERSORGUNG UMSTELLEN

56 T m o e— Anschluf 115 VAC

1o Eﬂg Ul f Anschlup 230 VAC
] Sicherung

2 © Printplatte

g | il | [

fe— o i .
L Riickseite (Innenseite)

Bild 25 : Printplatte mit Versorgungsstecker und Sicherung

Netzversorgung umstellen :

1)
2)
3)
4)

5)

6)

Gerat abschalten.

Deckel, wie auf Seite 59 beschrieben, entfernen.
Versorgungsstecker auf der Printplatte abziehen.
Fiir 110 VAC Versorgung Stecker auf rechte Position
aufstecken. (Mit 115 V bezeichnet).

Fir 220 VAC Versorgung Stecker auf linke Position
aufstecken. (Mit 230 V bezeichnet).

Gerat wieder zuschrauben.

Sicherung wechseln

1)
2)
3)

4)

Netzversorgung abschalten!

Deckel, wie auf Seite 59 beschrieben, entfernen.
Sicherung entfernen und durch neue ersetzen:

Far 220 VAC : 3/8 A flink.

Fur 110 VAC : 3/4 A flink.

Fir 24 VDC : 1,5 A trage.

Deckel wieder montieren und Gerat zuschrauben.
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17T BATTERITE FUR ECHTZEITUHR

AUSWECHSEILN

Batterie Echtzeituhr ——\\

1] S 0
i} z [
[ )

. __J ][',
0 1l [

]l

PMD 200
Draufsicht - Deckel entfernt

Bild 26 : Batterie Echtzeituhr

1)
2)
3)

4)
5)

Deckel, wie auf Seite 59 beschrieben, entfernen.
Oberen Kontakt hoch biegen.

Batterie mit den Fingern oder nicht metallischem Gegenstand
herausschieben und entfernen.

Neue Batterie einschieben **POLARITAT BEACHTEN**

Deckel wieder montieren und zuschrauben.

ACHTUNG : Keine metallischen Gegenstande benutzen.

Keinen Kurzschlup zwischen Batterieanschlissen
verursachen.
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18 GRUNDEINSTELILUNG PARAMETER

Zeichen Blinkanfang 3
Zeichen Blinkende : ]
Anzahl der Nullen hinter <CR> : 0
Serielle Schnittstellen :
Computerinterface : Baudrate : 9600
Stopbits -
Paritat : keine

Checksumme : EOR

Programmiergerat : Baudrate : 1200
Stopbits - |
Paritat : keine
Drucker 2 Baudrate : 1200
Stopbits 3 3
Paritat : keine
Datenrecorder z Baudrate : keine Grundeinstellung
Echtzeituhr 2 Format : 12 Stunden Format
Zeichensatz - ASCII (Us)
Parallelschnittstelle : Invertiert
BCD
16 Bits
Taktzeit Texte z
Taktzeit verkettete Texte : 100 = 10 sek.
Taktzeit rollende Texte . 5 = 0,5 sek.
Taktzeit Laufschrift : 5 = 0,5 sek.
Blinkfrequenz : ein - 5 = 0,5 sek.
aus : 5 = 0,5 sek.
GRUPPENNUMMER = 0

GERATENUMMER : 0
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19 OBERSTCHT TEXTPARAMETER

00 A MBSSAGE
TEIT RINLOPOGEN

]| CEANGE DEFAULTS | W
TEITPARLKETER INDERY
| CHLIN ESSAGE | ¥ SEND 10 SLAVE | ! 10 1L SLAVES | ¥ GROTP (0
TEITE VERKETTER 10 SLAVE SENDRN 16 LLLEN SLAVES GROPPE (0)
J i [J
v

EITER MESSAGE NUMBER | . BLINT BNTIRE MESSAGE | oIt @
._HLLI‘[IIHI; [GERLT <O) |

K |SEND KESSAGE TQ RS 232 PORT | _J
[ TEIT AUGDROCIEY |
[any gy (CE) (LE) AT EED OF MESSAGE OF ONE LINE
RRLRIS {(Ch) (LF) AK ENDE DES TRITRS AOF EINER IRILE
I SCROLL UPWARD | SCROLL RIGET TO LEF?
TEIT AL§ LAOFSCHRIFY |
J I J
SCROLL LEF? OF UPPER LINE
LAGPSCRRIPT AUF OBREER IEILE
IEPELTS IEPERTS
TIEDEREQLEN
r
SE? SCROLL TINE INTERVAL ? | I |SET SCROLL TIKE INTERVAL
10LLIETT LNDERN ROLLIEIY LNDERE
J J
3
ENTEL SCROLL PIME INTERVAL (D l |ENTER SCROLL TIMB INTERVAL (1w
10LLIETY EINSTELLEN ROLLZETY EINSTELLEE
CLEARS DISPLAY i ‘tLleS DISPLAY
LANLEIGE ANIEIGE LOSCEEN
CEETER MESSMCT | [ B | CENTER MESSAGE
TEIT ZRNTRIEREN TEXT ZENTRIEREN
J I
Y 3
TAITING COLURE (1)
LRRGINN SPALTE (]) |
STARTING DATL SET (1) STARTING DATA §EY (1) STARTING DATM SET (1)
BELNGSDATEESATL (1) | ANFAEGSDATENSATL <) ANEANGSDATRESATL (I
¥ ) 4

EFTER 01 EDIT NESSAGE

TEIT EINGEBEN ODER LNDIRN
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20 TABEL.L.LE ZETCHENSATZ

Wie auf Seite 42 beschrieben, kdnnen im PMD 200 verschiedene
Schriftarten eingestellt werden. Welche Taste flir welchen
Buchstaben gedriickt werden muf, entnehmen Sie bitte den
nachfolgenden Tabellen.

(R [ — - swroen | e asareca | wasa | sweous | mases
3 |J#E |5 80 |L|F|~
36 [« » o1 [ F
oo i) | ElE e YR
65 |ofii]u 83 |o|% |1
7 |ofio|. 85 [i il
68 |.[i .. 86 |.[i i1t
69 |u/i |= o7 |1|L|E
70 ||| 88 |||
71 [oEa]" 89 |||t
72 ol % |17
73 |o| or o4 R
7 | | o2 ™ 5ol [
75 L o3 L [HEA EE
76 i |i 9a | "
AN ] 95 |||
78 |Lf % | |
70 |1JE dus o7 .| x|

Bild 27 : PMD 200 Zeichensatz
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98

99 |l

101 || -

102 || 7
103 |||
104 | i~
105 |} %

106 |-,
107 [ [k B
w 1]

109 |, 853"

110 | .Ji™|. %,

111 i

112 ||| =

111

13 ||l

1M |
115 | [« [

Bild 28 :

PMD 200 Zeichensat:z
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117

118

119

120

121

122

123

124

125

126
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sanee | ¥
U
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saman | 8%
" L] . i
! : s ui san 1]
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21l ANSCHI.USS AN DIE STEUERUNG
MTITNUSSCHAIL.TEND

In Bild 29 ist der Anschlupplan fiir minusschaltende Ansteuerung
dargestellt.
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]

|

i

:
| -
LHOd 1371V HY4
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|
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u

P

0——@ MESSASE /DATA
O—————@ DATA SELECT 1
D——@ DATA SELECT 2

5 to o DATA HOLD

30 VDC

A

TOHLINGD
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{+l =)

ISOLATED
+12v0C
350 MA

3 ne.
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sl
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Addns HIMOA

A¥I3H

"SINK" INPUTS

Bild 29 : Minusschaltende Ansteuerung



_6'?‘__

22 ANSCHL.USS AN DIE STEUERUNG
PIL.LUSSCHAILTEND

In Bild 30 ist der Anschlufplan fir plusschaltende Ansteuerung
dargestellt.

S to 30 VDC

;unq 1]11\'uv¢

]

o, _{Z} MESSAGE /DATA
o——_@ DATA SELECT 1
0——*@ DATA SELLCT 2
O—_@ DATA HOLD
@05 e |

voc |X
_@(—l i+

@ t+1 | 1souareo |
o

]

106 INO D

B

Alddng HIMod

1 +12¥Y0C E
Q@) =1 | 380 ma
_—'_7 § ML (-
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“SOURCE" INPUTS

Bild 30 : Plusschaltende Ansteuerung






